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Vykaz vymer i tato dokumentace pracuje se

dvéma variantami zatemnéni expozice. Bud formou
sveéseného podhledu nebo formou nepropustnych folii
lepenych na sklenéné stropy. Investor muze zvolit jen
jednu z nich nebo i jejich kombinaci.

Béhem realizace a autorského dozoru doporucujeme
nasledujici:

Vyrobni dokumentaci predlozit architektovi k
odsouhlaseni.

Vzorky povrchovych Uprav vnéjsich, viditelnych
konstrukci a oplasténi predlozit architektovi k
odsouhlaseni (barevnosti RAL jsou jen orientacni).

VSechny rozméry nutno pred zahajenim praci overit
na misté se skutecnosti a pripadné odchylky nebo
rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem.

Detailni reseni konzultovat s architektem.

Ukazky digitalniho a tiSténého obsahu konzultovat s
architektem.

Pozarni odolnost konstrukci a vyplIni je urCena pozarné
bezpecnostnim resenim. Doklad o pozarni odolnosti
konstrukci a vyplni bude predlozen dodavatelem.

Opakujici se materialy a povrchova zakonceni
vyvzorkovat.
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Kapitola |
Koncepce expozice
Zamer a dizpozicni reseni

Muzeum valky 1866

Budova puvodniho muzea, ¢i spiSe pamatniku, Prusko-rakouskeé valky 1866 vznikla

ve 30.letech 20.stoleti. V roce 2010 byla plocha muzea radikalné zvétSena do soucasné
podaby, obsahujici hlavni trojuhelnikovy sal s prosklenym stropem, snizeny zapusStény
sal, uvazovany pro samotnou expozici, a servisni kridlo. Tato podoba, a¢ znacné
navysujici plochu muzea, vSak ne zcela vhodné pripravila padu pro budouci expozici,
jelikoz nebyla navrhovana spolu s ni.

Nova stala expozice Muzea valky 1866 ma za cil scelit vystavni prostor a vyuzit

C0 mozna nejvice dostupné plochy. Dale chce zprehlednit orientaci, jasné definovat
centralni narativni linku expozice, a materialové a stylové sjednotit celkovy zazitek
Z jeji prohlidky.

Navrh nové expozice sestava se ze sedmi casti, jejichz poradi je jasné dané a logicky
vyplyva z chronologie valky. Navstévnik jimi prochazi jako pribéhem a od uvodniho
seznameni se s tématem a vychozimi okolnostmi se ponofi do prubéhu bitvy samotné
a pak je nasledné seznamen jejim zavérem a nasledky. Celou touto narativni linkou

jej doprovazi tri fiktivni dobové postavy, kdy kazda z nich zastupuje uhel pohledu jiné
strany - rakouské armady, pruské armady a mistnich obyvatel.

Vysledkem je, ze muzeum zprostredkovava téma ve dvou rovinach pristupu - valka jako
objektivni zaznam historickych faktu a valka jako osobniho emotivni prozitek. Tyto dvé
roviny mohou fungovat v symbidze, kdy jedna je obohacenim pro druhou. Vizuainé jsou
pak definovany uzitim jinych vyrazovych prostredku. Vysvétleni situaci, popisky
exponatu a dalsi fakta objektivni linky jsou znazornéna utilitarnimi infotabulemi a
jednoduchym tisténym pismem. Linka postav, tedy subjektivnich pribéhu je podana
pomoci rucnich skic, Utrzku pocitt a denikovych zapiska.

Snahou tohoto pristupu je predat navstévnikovi informaci o valce ne pouze jako
"biflovani” faktu, ale preneseng i tim, ze si ji prozije o¢ima jiného ¢lovéka.

| z tohoto dUvodu jsou jednotlivé Casti expozice koncipovany nejen jako soubor
udaju na jednotliva témata, ale také jako konkrétni Casti bitvy. Takto je napr. ¢ast
vénovana informacim o dobové péchoté prolnuta se zobrazenim stézejniho stretu
pechoty béhem bitvy v lese Svib.

Vykres je k dispozici v pfilozenych dokumentech samostatné v méfitku 1:100
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Kapitola |
Koncepce expozice
Cast Vstupni lobby

Muzeum valky 1866

Vstupni lobby funguje jako centralni Gvodni uzel expozice. Navstévnik se odtud dostane
do Satny a do chodby smérujici k WC. Jelikoz expozice zacina kratkym Gvodnim filmem,
chceme navstévnika informovat, kdy tento film zacina, aby nevpadl doprostred déje a
nerusil probihajici projekci divakum. Z tohoto duvodu je v lobby umisténa obrazovka s
odpoctem startu Uvodniho filmu (opakuje se v danych intervalech béhem celého dne).
Lobby dale nabizi moznost sezeni a na sténé i informativni planek celé expozice.

Média: obrazovka s odpoctem ¢asu
Tisténa grafika: tapety s potiskem na sténach

dokumentace expozice
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K t I I Prvni ¢asti dominuje panoramaticka projekce na “triptych” stén, kde navstévnik shlédne
ap| ola uvodni film expozice. Tento film bude mit délku zhruba 5 minut; nejprve navstévnika

. prenese skrz strihovou sekvenci ze soucasnosti do poloviny 19. stoleti. Nasledné
Koncepce exp 0zice predstavi pozadi valecného konfliktu, jeho priciny a kontext. Na zavér navstévnika
~ L seznami se tremi hlavnimi postavami, které jej budou provazet celou expozici -
CaSt 1 Pr0|og rakouskym vojakem Janem, pruskym vojakem Wilhelmem a mistni rolnici Annou.

Kapacita sezeni je 30 mist. Skrze tento projekeni sal je pristupny détsky koutek.

Média: projekce + repro

Muzeum valky 1866 10 dokumentace expozice
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Kapitola |
Koncepce expozice
Cast 2 Valka zacina

Muzeum valky 1866

Navstévnik se v této ¢asti dozvida o vypuknuvsi valce a o jejim prubéhu pred
rozhodujici bitvou u Chlumu. Skrze postavy vojaku Jana a Wilhelma se seznami

s realiemi rakouske i pruské armady, soudobych technologii (Zeleznice, telegraf..)

i tfeba rozdily mezi denni davkou stravy vojaku obou stran. Tapety na sténach,
zpracované formou denikovych zapiskd, daji navstévnikovi moznost poodhalit i vnitrni
pocity postav. Jejich vychodiska, motivace, ale i obavy. Skrze postavu Anny se zde
navstévnik seznami také s realiemi a situaci mistnich lidi, napriklad neurodnou sklizni,
jez predchazela prave roku 1866. Kromé téchto osobnich “zapisku" je tato ¢ast
vybavena interaktivni projekci, ktera umoznuje navstévnikovi napr. prohlizet mapu

v nékolika drovnich zvétSeni, nebo sledovat prabéh bitvy. Ve stfedu mistnosti se rovnéz
nachazi exponat - diorama bojovych formaci.

Média: projekce s interaktivni aplikaci, ovladanou pres dotykovou obrazovku

Tisténa grafika: tapety s potiskem na sténach

1?2 dokumentace expozice
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K t I I Navstévnik sestoupi po rampeé do spodniho sélu a ocita se uprostred bitvy. Sestup
apitoia dol(i zde symbolizuje i peklo boje. Navétévnik vehézi do koridoru, ve kterém na néj mifi
. hlaven polniho déla a slysSi strelbu odpalované munice. Kdyz postoupi dal, dozvida se
Koncepce exp 0zice 0 zobrazovang situaci ze zacatku bitvy, kdy rakouské délostrelectvo ostrelovalo pruské
~ L 4 v pozice. Za exponatem déla se odehrava projekce vojaku, nabijejich a odpalujicich
CaSt 3 DeIOStreleCtvo délo, synchronizovaneé s akustickym doprovodem. Opét skrze zapisky na sténach je

navstévnikovi odhalena situace vojaku Jana a Wilhelma. V druhé ¢asti této expozice,

po uklidnéni z prvotni intenzity, si navstévnik prohlédne exponaty uniforem délostrelcu,
horské délo a dobovou munici.

Média: projekce + repro + detekce pohybu

Tisténa grafika: tapety s potiskem na sténach

Muzeum valky 1866 14 dokumentace expozice
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Kapitola |
Koncepce expozice
Cast 4 Pechota

Muzeum valky 1866

Cast vénovana péchoté zaujima nejvétsi plochu expozice a vénuje se stézejnimu
momentu bitvy, boji péchoty v nedalekém lese Svib. Tento krvavy boj mél

za nasledek mnoho padlych a zranénych. Situaci bojove vravy v neprehledném terénu
lesa evokuje zpodobnéni této ¢asti, kdy je navstévnik svedkem jakoby zamrzlého
okamziku uprostred boje; vojaci se zde kryji za stylizované stromy, nabiji, strili.

Na pozadi tohoto fyzického vyjevu sledujeme imerzivni stylizovanou projekci, navozujici
atmosféru, ze les pokracuje na vSechny strany a my jsme uprostred néj a tedy i boje.
V této projekei vystupuji véechny tri postavy a formou jakychsi duchl vypraveji své
zazitky z této udalosti. Z této hlavni mistnosti vybihaji dvé bocni zakouti; jedno nabizi
maly sal, kde navstévnik muze shlédnout hrany film o stfetu ve Svibu, druhé je potom
slepou chodbickou pro osobni vyzkouSeni mireni dobovymi puskami.

Vizualizace zobrazuji odéni figur (nahofe) a jejich bojové pozice (dole), které je nutné
dodrzet.

Média: projekce + repro, TV + repro

Tisténa grafika: tapety s potiskem na sténé mireni

16 dokumentace expozice
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Kapitola |
Koncepce expozice
Cast 5 Jizda

Muzeum valky 1866

Z Casti vénované stretu péchoty v lese Svib vystupuje navstévnik po schodisti do Casti
vénované jizdé (pro télesné postizené je zde moznost vratit se po rampé nahoru

do casti 2, odkud je ¢ast 5 rovnéz pristupna).Této mistnosti dominuje exponat koné

s rakouskym jezdcem. Po jedné jeho strané jsou v nice umistény dalSi dva vojaci -
tentokrat zastupci pruske jizdy. Na druhé strané je podobné jako v obrazoveé galerii

na sténé zavéSena Ctverice obrazl v ramech; tyto ovSem nabizeji 0zivlé rozanimované
kratkeé pribehy tri postav souvisejici s jezdeckou srazkou u Strezetic v zaveru bitvy.
Mezi tyto pribéhy patfi rakouska jizda kryjici ustup své péchoty smérem k Hradci
Kralové ¢i zabirani domu mistnich obyvatel pruskou armadou, aby je pouzila jako
improvizované lazarety.

Média: 4x TV

18 dokumentace expozice
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K t I I Bitva je rozhodnuta, valka spéje ke svému konci. Tato Cast expozice je pojednana jako
ap| ola zakouti, do néjz navstévnik vstoupi a na opacnych stranach pozoruje dva rozdilné

. vyjevy. Na jedné strané muze byt navstévnik svédkem spalené zeme bojisté, kde
KO ncepce exp 0zice mezi Kkfizi, rovy a artefakty bitvy vede cesta zpét k hradecké pevnosti, kam ustoupila
~ L 4 -4 rakouska vojska. Celni sténa tohoto vyjevu zobrazuje apokalyptickou projekci po bitvé,
Cast 6 Valka konci i

jez spolu s krizi vytvari faleSnou perspektivu ubihajici do dali, a evokujici mistni
sev v Uvoz mrtvych.
Bojiste

Média: projekce + repro

Tisténa grafika: tapety s potiskem na sténé

Muzeum valky 1866 20 dokumentace expozice
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Na opacné strané se ocita v chalupé Anny, kterou pruska armada promeénila v polni

Ka pltOIa I opgr@pi sél. Kr‘omlhmatatelnéhg vyvob’razenl' dpbového domaciho vybaveni’jfa zde ,
Koncepce expozice e proevant posty o fckeha rosred araty.
CéSt 6 Vélka konéi Média: projekce + repro

Cha I u pa Tisténa grafika: tapety s potiskem na sténé

Muzeum valky 1866 27 dokumentace expozice
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K t I I Cast epilogu se odehrava po del§im ¢asovém odstupu od konce bitvy a je zpodobnéna
ap| ola jako krajina reminiscence. Fyzické exponaty pomnikU bitvy zde jdou v ruku v ruce

. s Utrzky vét na sténach a zvukovou stopou osobnich vypovedi. Tri postavy, které jsme
Koncepce exp 0zice sledovali napric celou expozici, zde uzaviraji své pribehy. Navstévnik tak setrvava
~ L . v krajiné pomniku a soucasné posloucha vzpominky nyni jiz dobfe znamych postav
Cast 7 Epilog

na valku roku 1866. Pred odchodem z expozice se jeSté dozvida o vlivu této valky

na budoucnost Evropy, kdy okolnosti zde rozehrané ¢asem povedou k valkam
20. stoleti.

Média: repro

TiSténa grafika: citaty na sténé

Muzeum valky 1866 yn dokumentace expozice






Vykres je k dispozici v pfilozenych dokumentech samostatné v méfitku 1:100

Kapitola |
Exponaty
Vykres rozmisteni
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Kapitola |
Exponaty
Prehled

Cast 1 Prolog

ato ¢ast neobsahuje zadné exponaty

Cast 2 Valka zacina

Diorama

Model - diorama boju u lesa Hold

Tisk z valeéného obdobi

Bude zapracovano do grafiky na sténach

Denni davky muzd v poli

Bude zapracovano do grafiky na sténach

Cast 3 Délostrelectvo

Prusky délostrelec
vyzaduje vyrobu figuriny

Sako

Prilba

Zbran

Muzeum valky 1866

Délostreleckd munice

12-liberni granat pouzivany rakouskou i pruskou arméadou do pevnostnich
del

Rakousky 8-liberni granat

Rakousky 8-liberni $rapnel

Prusky 4-liberni granat

Rakousky 4-liberni granat

Rakousky 4-liberni Srapnel

Rakouské polni Ctyrliberni délo

Délo
Rakouske triliberni horské délo
Rakousky délostrelec 0dena figurina
vyzaduje vyrobu figuriny

Tesak

Cast 4 Péchota

Rakouska péchota - myslivec
vyzaduje vyrobu figuriny

Klobouk vz. 1861

Rakouské myslivecka capka

Kabat pro polni myslivce

Remeni na bodak a vytérak

Kalhoty pro polni myslivce

Torna z teletiny

Pruska péchota
vyZaduje vyrobu figuriny

Polni cepice

Sako hudebnika

Pilba 2. gardového pluku vz. 1860

Péchotni prilba vz. 1860

Pasek s prezkou

0déné postavy
vyzaduje vyrobu figuriny

Stojici Prus s puskou

Stojici Rakusan s puskou

Rakouské péchota
vyzaduje vyrobu figuriny

Taborova capka

Nakrénik noseny k blize

Rakousky péchotni kabat vz. 1861

Rakouské péchotni kalhoty vz. 1835

dokumentace expozice



Rakouské péchotni cako vz. 1862

Rakouské péchota Rakouské péchotni femeni s pouzdrem na zapalky (roznétky)

vyzaduje vyrobu figurin
yradde vy guriny Spinky k botdm nosené do pole
Kosile nosené pod blizou ¢i plastém
R - Puska pro zvlastni sbory vz. 1854
Zbrané

P - Myslivecka puska vz. 1854

Rakousky kyrysnik na koni
vyZaduje vyrobu figuriny

Prusky hulan
vyzaduje vyrobu figuriny
Kyrysnicka prilba vz. 1843
Kyrysnické sako
Pruskd jizda -
vyzaduje wrobu figuriny Dragounska prilba vz. 1860

Pruska gardova kyrysnicka prilba vz. 1862

Pruska dUstojnicka gardova prilba vz. 1860

P - Jezdecka karabina vz. 1857

Zbrané na sténé

P - Jezdecka pistole vz. 1824

Cast 6 Valka kongi

Polni cepice

Sasky vojak Délostrelecké polni sako

Tesak vz. 1845 s pochvou

Litinovy kfiz KFiz planovany k Ustupu Rakouské armady

Hrot rakouského hulénskeho kopi

Hrot pruského huldnského kopi

Artefakty
Rakouska jezdecka pistole

Cast rakouského mysliveckého klobouku

29

Artefakty

Spona pruského nosného remeni

Spona rakouského femeni

Rakouskeé myslivecké knofliky

Casti rakouského péchotniho ¢aka

Casti pruske péchotni prilby vz. 1860

Podkova koné

Jezdecke ostruhy

Palni jidelni nadobi: Rakouska dustojnicka polni lahev a Rak. péchotni
jidelna miska

Olovéné naboje rakouskeé a pruské armady

Artefakty

Strepina pruského délostreleckého granatu

Strepina rakouskeého ¢tyfliberniho granatu

Strepina rakouskeho ctyflibernino granatu

Rakousky ctyrliberni délostrelecky granat

Pomniky

Socha Austrie

Hlava Austrie, sadrovy odlitek - model pfi vyrobé kopie sochy a pro 3D
sken

Pomnik Rakouského 4. pésiho pluku - lokalita Rozbéfice, ev. C. pomniku
343, odhalen 7. 9.1902

Pomnik Rakouského 8. armédniho sboru - lokalita Svaty Alois Horni Pfim,
ev. €. 415, odhalen 1908

Pomnik Rakouskeho I. armédniho sboru - lokalita Chlum, ev. €. 296,
odhalen 11.10. 1896

Restaurovany originalni fragment hlavy Austrie (ruka)

Model pomniku jezdecké srazky u Strezetic

Plaketa z pomniku Baterie mrtvych

vypracovalo st.dio
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Exponaty
Fotodokumentace
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P VELITELE

Ex. 4.2 - pozice Ex. 4.3 “Ex. 43a - pozice
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Ex. bl Ex. &4 - pozice
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VALKA 1866 - ZBRANE |

Péchotni puska vz. 1841

puska vz. 1854

Jezdecki pistole vz. 1850

4
Péchotni puska vz. 1854
' d Myslivecks puska ve. 1854
)
[

Jezdeck pistole vz. 1862

Ex. 4.3b - pozice Ex. 4.5 Ex. 5.1

35

vypracovalo st.dio



VALKA 1866 - ZBRANE

g Péchomi puska vz. 1841

vecka putka vz. 1854

ezdecka karabina vz. 1857

a0,
[ Jezdecki pistole vz. 1862

Ex. 5.2 Ex. 5.4
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Ex. 7.2 Ex. 7.3 Ex. 7.4
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Ex. 7.5 Ex.7.6 Ex. 7.7
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Koncept grafické vrstvy expozice Muzeum valky 1866 je zalozen na vypravéni pribéhu ze

Kapitola Il ti Ghli pohledu.

V|Zua I ni Styl Postavy nas provazi celou vystavou. Od predstaveni na zacatku se vyvijeji jak v mluveni
tak v grafickém zobrazeni (od kresby po malbu).

Poznavame je stale vice.
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Wilhelm Anna Jan
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Rucné psany text na tapetach znazornuje myslenky, pocity a pohled dané postavy. Jeho

KapItOIa " rétorika je emotivni a osobni. Rukopis kazdé postavy je unikatni a rucné psany.

V|Zua I nl Styl Utilitarni popisky doplnuji potfebné informace edukativniho charakteru. Maji tradicni

T t formu expozicnich popiskl a Citelny a prehledny charakter. Zvolené pismo je utilitarni a
eX y jednoduchého typu (Helvetica, Arial, ..

Dohromady jsou tyto dva pristupy v kontrastu a dodavaji grafice vystavy dynamiku.
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infopanel

MUZEUM VALKY 1866

g ti pro vyvoj Evropy v druhé
7.1866, byla nejen nm”‘ $i polni bitvou, izemi CR byla
i Pruska a Rakous| ki ltvaru.

vieni miru Rakousko-Uhersko, jehoz a
republiky v r. 1918 coby moderni stétnosti éeského naroda. Konflikt
prinesl nové technolo-
da disponovala raketovymi

ehem rozhodujici
ivne bojovalo. Diora-
niho pole
u stretu rak-

1. DIORAMA

Diorama priblizuje boje v obci Lipa dne 3. 7. 1866. Pruskorak-
ouska val r nedotkla jen vojaku ale dopadla i
bedra civilniho obyvatelstva.

2. PRUSKORAKOUSKA VALKA

Pruskorak
dopadla i Napr. behem rozhoduji-
bitvy u Hra vniho pole staly i obce

se v roce 1866 nedotkla jen vojaku ale dop
Iniho obyvatels
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K t I " Postavy se zobrazuji v ramci vystavy nékolika zpusoby. Je vSak potreba vystihnout

ap| ola jejich charakteristické rysy, aby bylo na prvni pohled jasné, kdo je kdo. (vySka, postava,
. P obleceni).

Vizualni styl

Zaroven je potreba, aby zobrazeni postav odpovidalo vizualnimu stylu dané Casti.

Referencni ilustrace
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| | | | | |
filtr skica kresha malba imp. malba real. filtr
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Panoramaticky obraz z boje s logem a nazvem expozice. (velkoformatova tapeta

Kap|t0|a " s malbou)
(virafika
Cast Vstupni lobby
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Panoramaticky obraz z boje. (velkoforméatovéa tapeta s malbou]

Kapitola Il

. Technika zobrazeni: ilustrace/malba
Grafika

Cast 1 Prolog
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K t I " Postavy jsou po predstaveni vyobrazeny na sténach kolem modelu jako skici. Jejich
ap| ola pohled na situaci je rucné psany a edukativni informace predavame formou kreseb

Graflka S rucné psanymi popisky.
ééSt 2 Vélka Zaéina Stény jsou otapetovany zapiskami z deniku.

Technika zobrazeni postav: rucne pisany text, ilustrace/kresba
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Panoramaticky abstraktny obraz. (velkoformatovéa tapeta s malbou)

Kapitola Il

. Technika zobrazeni: ilustrace/malba
Grafika

Rampa mezi casti2 a 3
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K t I " Postavy jsou vyobrazeny jako invertované detailngjsi kresby.
apl Ola Jan je ostrelovan Wilhelmem. Animace mé kresebny charakter.
G rafl ka Technika zobrazeni postav: ilustrace/invertovana kresba

Cast 3 Délostrelectvo
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K t I " Postavy jsou vyobrazeny ve snovém videomappingu jako impresionistické malby. Cas
d p| ola je zamrzly a postavy maji prostor pro sdélovani svych pocitu z celé situace a jejich
. nasledku.
Grafika
Y 4 Technika zobrazeni postav: ilustrace/impresionisticka malba
Cast 4 Pechota
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. Postavy jsou vyobrazeny ve scéndach digitalnich obrazl na zdi a zaCivaji svdj kratky
Ka pltOIa " uryvek pribehu ve smycce.
G raﬂ ka Technika zobrazeni postav: ilustrace/realisticka malba

Cast 5 Jizda
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. Postavy jsou vyobrazeny ve scéndach digitalnich obrazl na zdi a zaCivaji svdj kratky
Ka pltOIa " uryvek pribehu ve smycce.
G raﬂ ka Technika zobrazeni postav: ilustrace/realisticka malba

Cast 6 Valka konéi
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Postavy uz nevidime. SlySime jen jejich hlasy a loucime se s nimi.

Kapitola Il

. Sténa obsahuje zaverecna slova kazdeho z nich.
Grafika

Technika zobrazeni postav: rucne pisany text, zvuk

Cast 7 Epilog
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1. rakouské délo

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Sed aliquam lacinia molls
Duis ornare quar et mattis consequat. Praesent et sodales enim. Vivamus sed feu-
giat nibh. Pellentesque posuere augue enim, in gravida velitlaoreet a. Praesent im-
perdiet mi et odio eleifend, sit amet sodales ligula gravida. Sed ut tellus vel tellus
sodales ornare i vel mauris. Vivamus lectus neque, lobortis fermentum dignissim
rhoncus, faucibus eget tortor. Etiam ac risus vulputate, laoreet ante id, porttitor
ipsum. Maecenas id augue augue.

2. pruské délo

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Sed aliquam lacinia molls
Duis ornare quarn et mattis consequat. Praesent et sodales enim. Vivamus sed feu-
giat nibh. Pellentesque posuere augue enim, in gravida velitlaoreet a. Pracsent im-
perdiet mi et odio eleifend, sit amet sodales ligula gravida. Sed ut tellus vl tellus
sodales ornare in vel maris.

3. rakouské délo

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Sed aliquam lacinia mollis.
Duis ornare quam et mattis consequat. Praesent et sodales enim. Vivamus sed feu-
giat nibh,

vypracovalo st.dio




K t I " Detailni informace o exponatech jsou uvedeny v seznamu na informacni tabuly v kazdé
ap' Ola Casti, u exponatu je potom uz jen popiska exponatu.

Grafika
Priklad popisky exponatu
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1. Rakouske polni ctyrliberni delo

1. Rakouske polni ctyrliberni delo




Informace na infopanelu musi dodrzovat typograficka pravidla i rozsahova pravidla.

Kapitola Il
Grafika
Priklad rozvrzeni infopanelu
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MUZEUM VALKY 1866 ‘ max. 35 znakov / font: Akrobat bold 72pt

Muzeum valky 1866 je oddélenim Muzea vychodnich Cech sidlicim nedaleko mist zasadni daleZitosti pro vyvoj Evropy v druhé
poloviné 19. stoleti. Bitva u Hradce Kralové, ktera se odehrala 3. 7. 1866, byla nejen nejvétsi polni bitvou, ktera na tzemi CR byla
kdy bojovana, nybrZ i bodem obratu na geopolitické mapé soupereni Pruska a Rakouska i vyvoje ceského statniho Gtvaru. Z vo-
jenskeé porazky habsburské monarchie povstalo rok po uzavieni miru Rakousko-Uhersko, jehoz narodnostni problémy a spory o
usporadani fise predznamenaly vznik Ceskoslovenské republiky v r. 1918 coby moderni statnosti ceského naroda. Konflikt byl
soucasnikem valky Severu proti Jihu na severoamerickém kontinentu a stejné jako on v Novém svété prinesl nové technologie
na poli vojenstvi: telegraf, Zeleznici, pokrok ve vojenské mediciné. Kdo dnes vi, Ze rakouska armada disponovala raketovymi
zbranémi ¢i Ze dokazala odposlouchavat pruské polni linky? Muzeum vélky 1866 je oddélenim Muzea vychodnich Cech sidlicim
nedaleko mist zasadni dulezitosti pro vyvoj Evropy v druhé poloviné 19. stoleti. Bitva u Hradce Kralové, ktera se odehréla 3. 7.
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MUZEUM VALKY 1866

Muzeum valky 1866 je oddélenim Muzea vychodnich Cech sidlicim nedaleko mist zasadni dileZitosti pro vyvoj Evropy v druhé
poloving 19. stoleti. Bitva u Hradce Kralové, ktera se odehrala 3. 7. 1866, byla nejen nejvétsi polni bitvou, ktera na Gzemi CR byla
kdy bojovana, nybrz i bodem obratu na geopolitické mapé soupereni Pruska a Rakouska i vyvoje ¢eského statniho Utvaru.

Z vojenskeé porazky habsburské monarchie povstalo rok po uzavieni miru Rakousko-Uhersko, jehoz narodnostni problémy a
spory o usporadani fise predznamenaly vznik Ceskoslovenské republiky v r. 1918 coby moderni statnosti éeského naroda. Konflikt
byl sou¢asnikem valky Severu proti Jihu na severoamerickém kontinentu a stejné jako on v Novém svété prines| nové technolo-
gie na poli vojenstvi: telegraf, Zeleznici, pokrok ve vojenské mediciné. Kdo dnes vi, Ze rakouska armada disponovala raketovymi
zbranémi ¢i Ze dokazala odposlouchévat pruské polni linky?

Pruskorakouska valka se v roce 1866 nedotkla jen vojaku ale dopadla i a bedra civilniho obyvatelstva. Napr. behem rozhodujici
bitvy u Hradce Kralové se soucasti bitevniho pole staly i obce v Sirokém okoli chlumské vysiny, v nichz se aktivne bojovalo. Diora-
ma tak prezentuje moznou podobu stretu rakouské a pruské pechoty v obci Lipa. Hradce Krélové se soucsti bitevniho pole
staly i obce v Sirokém okoli chlumské vysiny, v nichZ se aktivne bojovalo. Diorama tak prezentuje moznou podobu stretu rak-
ouskeé a pruskeé pechoty v obci Lipa.

1. DIORAMA
Diorama priblizuje boje v obci Lipa dne 3.7.1866. Pruskorak-
ouska valka se v race 1866 nedotkla jen vojaku ale dopadla i a
bedra civilniho obyvatelstva.

2. PRUSKORAKOUSKA VALKA

Pruskorakouska valka se v roce 1866 nedotkla jen vojaku ale
dopadla i a bedra civilniho obyvatelstva. Napr. behem rozhoduji-
ci bitvy u Hradce Kralové se soucasti bitevniho pole staly i obce
v Sirokém okoli chlumské vysiny, v nichZ se aktivne bojovalo.

3. 0BEC LiPA

Diorama priblizuje boje v obci Lipa dne 3.7.1866. Pruskorak-
ouska valka se v roce 1866 nedotkla jen vojaku ale dopadla i a
bedra civilniho obyvatelstva.
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K t I " Rucné psany text musi byt jednak vizualné vhodny pro vytvoreni dojmu denikového

ap| ola zapisu, na druhou stranu musi byt rukopis dostatecné Citelny i pro mladsi navstévniky,
. kteri jsou dnes daleko méneé zvykli Cist rukou psany text.

Grafika

Priklad rucné psaného textu
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Vykresy jsou k dispozici v prilozenych dokumentech samostatné v méritku 1:50

Kapitola Il
Rozvinuté pohledy obsahu
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1.V1 Prolog

Muzeum valky 1866
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04 Péchota
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. VSechny vykresy jsou k dispozici v prislusném méritku pro tisk k dispozici v
Kapitola Il

prilozenych dokumentech.
Vykresova dokumentace

Ve vice atypickych pfipadech je k prvku priloZena vizualizace. U vizualizace je kod
prvku odpovidajici kddu prvku z vykazu vymer.

Dale je u nékterych prvku prilozena fotodokumentace souc¢asného stavu.

V samostatné priloze H.1_1-technicka_zprava je obsazena specifikace obecnych
principu i pouzitych materialli a technologii.
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Vaorky povichovich iprav vnéiich, viditenjch konstrukc a oplatén predloit architektovik odsouniasen.
3 HLAVNI VSTUP Barevnosti RAL jsou jen orientaér. Vi v Fed zé i ovédit na misté

i .
i
i
i
. il skutenosti a prig rozpon i konzult irchi Detailni Fedeni.
| Konaitova s architekta.
il Zémi i a vypini je urce Zhme i im FeSenir z8mi odolnosti
i Konsruke 2 viph bude predioden dodanatelem
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A2_1
STAVBA - SDK, povrchy, stavebni prvky
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LEGENDA SDK PREDSTEN A STEN

SDK1  SDK piedsténa, jednoduchy zakiop, profily 75 mm, Q3
SDK.2 SDK pfedsténa, jednoduchy zéklop, profily 75 mm, Q4
SDK3  SDK predsténa, dvojity zaklop, profily 75 mm, Q3
SDK4  SDK predsténa, dvojity zakiop, profily 100 mm, Q3
SDK.5 SDK predsténa, dvojity zaklop, profily 100 mm, Q4

SDK6  akusticka SDK sténa, jednoduchy zaklop, profily 100 mm, Q4,
vyplnéno akustickou izolaci, DFRIH:

SDK7  akusticka SDK sténa, dvojity zaklop, profily 100 mm, Q3,
vyplnéno akustickou izolacf, DFRIH2

SDK8  SDK predsténa, jednoduchy zakiop, profily 50 mm, Q3

POZNAMKA:

SDK.6, SDK.7 vypinény akustickou izolaci, DFRIH2

SDK.6 aretovat v homi &4sti do stény za SDK sténou

SDK.7 nutno aretovat nahofe do pomocné podhledové koe, svésené
2 prihradové kee (ve spodnim sale do stropu); konkrétni feseni
této pomocné kce navrhuje dodavatel

detail spodni aretace viech SDK viz A.4_1 (wkres podiahy)

A2.12 polep skel vn&jsi, samolepka zvenku nepriihledna, zevnit prihledna

Vsechny nétéry: omyvatelna zatéZova fasadni barva,
dvojnasobna aplikace valeckem

POZNAMKA: i virobi Virobni K odsouhlasen.

{2 oplastént pe
éry nutno pred zéhajenim

Detaini Feseni

Senim. Dokiad o pozérmi odolnosti

i { 3 wjpini e uréena pozé
konstrukei a vjplni bude prediozen dodavateler.

dokumentace expozice



A2 2
STAVBA - detail vyztuzi v SDK sténach

gelnf pohled Zelni pohled Zelni pohled Zelni pohled
2 g
8 3 g2 [
= - =
1756 L 600 1260 , 580 1110 1475 L 650 279 S 450| 200, 100 1880 100, 200, 451
W W " " ,‘ W - oo, 1250 L 647 T 7
N~
L | LT 1
= exponat | =) exponat o exponat 3 natky — 3 ~ .
2 na sténg r = na sténé r 2 na sténé © E
o
B o 1
T 0 J T L 1272 9
2| 1850 T 2 1801 | B " = [ 1/2 L 12
2056 o L =] 1400 * ] & 2 * =
8 + s + 0 z = ° 8
> 3 = 5 s
t F—
A2 2a A2 2b A2 2c A2 2d A2 2e
Ex.7.5 Ex.7.3 Ex.7.8
POZNAMKA

Nutno zarudit nosnost s ohledem k exponatu, ktery bude ke sténé kotven.
Exponat Ex.7.5 hmotnost 100 kg.
Exponat Ex.7.3 hmotnost 500 kg.
Exponat Ex.7.8 hmotnost 300 kg.

POZNAMKA: Toto nenf vyrobni Vjrobni i prediolit ik
Vzorky povrchovych tiprav vnéjsich, viditelnych konstrukci a oplaténi predioit architektovi k odsouhlasen.
Barevnosti RAL jsou jen orientacni. Viechny rozméry nutno pred zahajenim praci ovéfit na misté se
skutegnosti a pripadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailni fedeni
konzultovat s architekter.

Pozérmi odolnost konstruke a vyplni je urtena pozérné bezpegnostnim FeSenim. Doklad o pozari odolnosti
konstrukef a vyplni bude prediozen dodavatelem.
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A.2_3a
STAVBA - pozice kmen(

A.5_8c

kmen (konstrukéni detail A.2_3b)

8/

Pramér kmene stromu pfi spodnim konci
(tolerance 70 mm)

A

250 mm

350 mm

400 mm

300 mm

400 mm

500 mm

300 mm

350 mm

300 mm

POZNAMKA: Toto neni vyrobni

Vzorky povrchovjch Gprav vn&jéich, viditelnych konstrukei a oplééténi predioit architektovi k odsouhlaseni.
Barevnosti RAL jsou jen orientacni. Vechny rozméry nutno pred zéhajenim pracf ovéfit na misté se
skutegnosti a pripadné odchylky nebo rozpory s dokumentac konzultovat s architekter. Detailni feSent

konzultovat s architektem.

Pozarni odolnost konstrukci a vypini je uréena poz4rné bezpecnostnim Fesenim. Doklad o pozémi odolnosti

konstrukef a vyplni bude prediozen dodavateler.

vypracovalo st.dio



A.2 3b
STAVBA - detail kotveni kmene

¢elni pohled pudorys boé¢ni pohled

@70>

250
250

pasova ocel
povrchova Uprava komaxit RAL 7016

4400

4250

kmen stromu
povrchova Uprava lak mat RAL 7016

POZNAMKA
Rozmeéry kotvicich prvku jsou odvislé od praméru konkrétniho kmene.

Veskeré dievo bude zbavené kiry a opatiené proti kadctim.

Veskeré vétve do vysky 2500 mm budou odstranéné a zahlazené u kmene.
Vétve nad tuto vySku mohou byt ponechané, ale maximainé do celkové délky
1000 mm a koncového priméru 50 mm. Soucasné tyto vétve nesmi jakkoli
vyfrézované "X" ve spodku kmene zasahovat do AV techniky a svételné techniky, a to véetné jejiho stinéni.
V pfipadé umisténi kmene v misté, kde se ma nachazet sokl A.5_8a,b,c,d
navrhne zhotovitel feSeni Gpravy kotviciho systému pro tuto situaci.

’ﬁ N 8j< [T POZNAMKA: Toto neni virobni Vyrobni prediosit K

oy = L1 Vzorky povrchowych tprav vnéjsich, viditelnych konstrukei a oplsténi prediozit architektovi k odsouhlasen.
Barevnosti RAL jsou jen orientacni. Véechny rozméry nutno pred zdhajenim praci ovéfit na misté se
skutegnosti a pripadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailni Feseni
konzultovat s architektem.

Poarni odolnost konstrukei a vypini je uréena poamé bezpeénostnim Fedenim. Doklad o pozarni odolnosti
Konstrukci a vypini bude prediozen dodavatelem.

100
A

7
200>
Kl

pasova ocel svafovana
povrchova Uprava komaxit RAL 7016
kotveno do nové podlahy
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A2 4
STAVBA - detail nik

¢elni pohled
S000

1780 | | 1790 t t 1555 | | 2080 | | 1795
T T T T T T T T
POZOR! < T T~ - - < T T~
Y — — — — |— =+ — — — | N+ — — — —] - —— — — — — = —%— —
vyska této osy znazorfiuje ~ _ _ DN
prostredek pozice jednotlivych TV \
pro skute¢nou vysku nik i jejich ! ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
rozmér je potieba vzit v potaz v N TV TV
skute¢né rozmery drzaku i TV drzak TV v
a jejich vzajemnou pozici ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
o nika o
S =1
- | | . . | | .
- | | | | | |
podorys | | . . | |
| 7N _a Tz 7 7 Z|
. . T |
profily 100 mm nosny prvek
akusticka izolace \ hloubka dle moubky TV
(pokraéuje pod i nad nikou) ‘ @ hloubky jejiho drzaku ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
£ £ ™ drzak TV
s s POZNAMKA: Toto neni vyrobni Yyrobni i prediozit Kk
o ) . L R Vzorky povrchovych tprav vnéjsich, viditelnych konstrukei a oplasténi prediozit architektovi k odsouhlasent.
o kS TV zalicovana s licem stény Barevnosti RAL jsou jen orientaéni. Yechny rozméry nutno pred zahajenim praci ovéfit na misté se
5 5 skute¢nosti a pripadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailni feseni
2 2 konzultovat s architektem.
b b Pozarni odolnost konstrukei a vypini je uréena poamé bezpe&nostnim Fedenim. Doklad o pozérni odolnosti
2 2 konstrukei a vypini bude prediozen dodavatelem.
POZNAMKA

Velikost niky nesmi nikdy pfesahnout velikost TV ani se ji v Zzadném sméru pfiblizit na méné nez 40 mm.
V takovém pripadé je nutno volit drzak mensiho rozméru.
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A.2_5

~ boéni pohled boéni pohled - zabradli
N
~
STAVBA - detail schodisté
trubka ocel, primér 45 mm
komaxit RAL 7016, zaslepené konce
gelni pohled jekl ocel, 40x15 mm, komaxit RAL 7016
0
2\ © 3
@
N MDF, tl. 20 mm, lak mat RAL 7016
\ ~ ~ ~ N N
plech ¢erny, Zebrovany, lak L 1500 L
7 l
pudorys
bokorys bokorys - schodistovy stuperi
N
N ~
N 300
plech ¢erny, Zebrovany, lak
o o T .
b © fosna, tl. 40 mm 5 fosna, tl. 40 mm
™
<
Y]
\ ” ) KVH 100x100 mm 300
U N =K\ tram 130x100 mm A
. . 1360 ,—4 %3
plech ¢erny, zebrovany, lak /{L /{L N plech &erny, Zebrovany, lak
pldorys - nosna kce tram 130x100 mm KVH 100x100 mm
3100
v 2960 v )
’[ ’[ POZNAMKA
N
{— . —_— . . . .
& & & & & —C detail pficny fez madla zabradli, 1:10 Navrh vnitfni konstrukce neni pro zhotovuelg zavazny; je tfeba ale zachovat
pohledovou podobu a definované povrchové provedeni.
o
n
n Veskeré dievo bude opatieno proti $kidcim a houbam a zalakovano.
Nutno zaruéit nosnost 400 kg/mz.
KVH 1 1
D b X b b X (IR
o
8 Q| trubka ocel, primér 45 mm POZNAMKA: Toto neni vyrobni Vjrobni i prediozit 3
Al . Vzorky povrchovych tiprav vnéjsich, viditelnych konstrukei a oplasténi predioit architektovi k odsouhlaseni.
- komaxit RAL 7016, zaslepené konce Barevnosti RAL jsou jen orientaéni, Véechny rozméry nutno ped zéhajenim praci ovfit na misté se
pasova ocel, navafena k trubce, komaxit RAL 7016 skuteénosti a pfipadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailn feseni
S ’ ! konzultovat s architektem.
. i i Pozami odolnost konstrukei a vypin je urcena pozameé bezpecnostnim fesenim. Doklad o pozami odolnosti
o tram 130x100 mm jekl ocel, 40x15 mm, komaxit RAL 7016 konstrukei a vypini bude prediozen dodavatelem.
N L L L L L L U N
N ~ MDF, tl. 20 mm, lak mat RAL 7016
L 500 L 490 L 490 L 490 L 490 L 500 L
7 kd 7 Ed 7 K 7
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A.2_6 bez sdk

A.2_6 s sdk
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pohledofez leva sténa

A2_6

L
) 3

STAVBA - detail chalupa ]
= o
8 g

)V
prkna omitana, tl. cca 20 mm \

- prkna odkornéna neomitand, nepravidelny tvar, tl. cca 20 mm
n dvojity zaklop, polozena navolno

2490

prkna odkornéna neomitans, nepravidelny tvar, t. cca 20 mm
kotvena do SDK predstén

5
sﬁ/ﬁ—‘ N
tramky profil 100x100 mm,

nent-l fegeno finak 100 1168 L qu 800 100 1532 100 prkna odkornénd neomitan, nepravidelny tvar, t. cca 20 mm
A kotvena do SDK predstén

g
5]

tramek profil 60x100 mm S
polozen navolno na obou
koncich na ocelovou

konzolku, kotvenou do N X & X X X X L
boku vertikalniho hranolu -

bSUL 690 L 690 L 688 Laou L 712 L 720 u, 50
7+ #

o o A Q
tramek profil 100x140 mm
prkna podiahova omitand, rizné &ifka, tl. cca 30 mm
prkna odkornéna neomitana, nepravidelny tvar, . cca 20 mm trémek profil 100x120 mm kotvena do tramké pod podiahou
dvojity zéklop, poloZena navolno pudorys 100 0
» y 1268 00 375 39 375 1732 " y 2490 v
pudorys stropu % ,‘ ,[ ,‘,‘ ,‘ ,‘ ,‘ ,‘
—F = g
[ ] ll(li ] -] I T T] T 71 . L. _id._._._ N JE I S
g
Ui 2168 [k T 1638 5 g
ot i s < &
N
H
I . @
— &
I 9 B H
| 120 700 1000 630
8 & ! —JFsg T
g & —F g s
I o 2 g
i &
i [ I, o
p— Y7 B}
| n
&
| 1=}
— N =
| ~S ~
_ & MNEN
| | w
5l 3
| <+
" " R A s
ﬁ = drevéna lista, profil 50x10 mm
\, 3500 \, \, 3900 \, e p
— — — — lepena na polykarbonat

miéény polykarbont, tl. 6 mm
pohledofez prava sténa lepeny na SDK predsténu
prkna omitan, profil 100x30 mm

X X X X Kotven do SDK predstén

POZNAMKA

K Pouzité dfevo bude mit patinu stafi. Pouzité tramky budou Klasické masivni
tramky, ne KVH nebo podobné primyslové lepené fezivo.

Veskeré dfevo bude hoblované, opatrené proti skudcim a opatiené
dvojnasobnym natérem tvrdym voskovym olejem.

2490

POZNAMKA: Toto neni vjrobni dokumentace. Vjrobni dokumentac predlozit architektov k odsouhlaseni.

jenim praci ovit na misté se
Detaln feSeni

R
konstrukel a wpini bude predioden dodavatelem.
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STAVBA - detail vésaky Satna

¢elni pohled
n
0
S
— detail hacku, 1:10
405 280 , 280 , 280 , 852
+ + + + + — ,
g hacky kov, komaxit RAL 7016
+ + + + ——N
1
@
+ + + + +—C
265 Laso Lago Lago Lago L 712
2 Kl 2 K A
B
K]

POZNAMKA: Toto neni vyrobni dokumentace. Vyrobni dokumentaci predioit architektovi k odsouhlaseni.
Vzorky povrchovych Gprav vnéjsich, viditelnych konstruki a oplagténi prediozit architektovi k odsouhlasen.
Barevnosti RAL jsou jen orientaéni. ‘/Sechny rozméry nutno pred zahajenim praci ovéfit na misté se
skutegnosti a pfipadné odchylky nebo rozpory s dokumentac konzultovat s architektem. Detailni feSeni
konzultovat s architektem.

Pozarmi odolnost konstrukdi a vypin je uréena pozamé bezpetnostnim feSenim. Doklad o pozami odolnosti

konstrukef a vypini bude prediozen dodavatelem.

vypracovalo st.dio
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A2_11
STAVBA - detail stupriovitého sezeni

pohled bocni, pravy 1479 K H#
”
0
trubka ocel, pramér 45 mm
komaxit RAL 7016, zaslepené konce
pudorys
ES jekd ocel, 40x15 mm, komaxit RAL 7016
/‘V 4840 ,‘V
stupfiovité sezeni = I
N N
~ ~ material povrchu: MDF >
povrchova tiprava: lak mat RAL 7016, tmeleni, lepeni PUR =
B Y 8 stupifovité sezeni
s Y material povrchu: MDF
« povrchova iprava: lak mat RAL 7016, tmeleni, lepeni PUR
N oF ~— - -
N g
/ s <
s j\—
&
g
@
m
—
&
—
g8
] pohled boéni, levy 1479 /k ¥
N
~
&
R N
| 3960 | 880 |
# # 7 trubka ocel, pramér 45 mm
komaxit RAL 7016, zaslepené konce
jeki ocel, 40x15 mm, komaxit RAL 7016
N 2
@©
= = stupfiovité sezeni
< ’7 i) material povrchu: MDF
. povrchova tiprava: lak mat RAL 7016, tmeleni, lepeni PUR
&elni pohled N— u u u u u
8 8
) /]
—L
2300 |
7

stupfiovité sezeni
material povrchu: MDF
povrchova tiprava: lak mat RAL 7016, tmeleni, lepeni PUR

8 / 8
s <
—
=1, POZNAMKA
B —% &
< ENRS Naveh vnitfni konstrukce je na zhotoviteli; je tfeba ale zachovat
& - A pohledovou podobu a definované povrchové provedeni. Viitini kce
= detail pficny fez madia zabradli, 1:10 je zahmuta v nacenni prvku. V' pfipadé pouZiti dfeva pro vitini kci
- 2 musi byt opatreno proti Skiidctm a houbam a zalakovano.
8 L\
=3 Nutno zarugit nosnost 400 kg/m?.

3960

trubka ocel, primér 45 mm
komaxit RAL 7016, zaslepené konce

pasova ocel, navafena k trubce, komaxit RAL 7016
jekl ocel, 40x15 mm, komaxit RAL 7016

POZNAMKA: Toto neni vjrobni dokumentace. Vjrobni dokumentac predlozit architektov k odsouhlaseri.
jeh 0 i 2 oplaEtént predios K odsouhlaser.

4840

NN
NN
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A.3_1a
PODHLED
(svéseny kazetovy)
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POZNAMKA:

Konkrétni feseni pomocné ke podhledu a konkrétni fesenf pomocné kce
podhledu nik doda dodavatel (pomocné kce jsou soucdsti dodavky a zahmuty
v nacenéni). Soucésti je i detail ukongeni podhledu u obvodovych stén.

Podhled mineréini akusticky, rastr 600x600 mm, barva matn cema.
Hodnoty aw (vaZeny koeficient zvukové pohiivosti):

0.55 (absorp: D) pii celkové hloubce systému 50 mm (c.h.s. 50 mm)
0.95 (absorpént tfida A) pii celkové hioubce systému 200 mm (c.h.s. 200 mm)

Prakticky koeficient zvukové pohltivosti (dle frekvecne):

125 Hz 250Hz 500 Hz 2000 Hz
ch.s. 50 mm 0.10 0.25 0.60 1.00
ch.s. 200 mm 0.35 0.80 1.00 1.00
POZNAMKA: 7 refitektov k odsoulasent,
a oplaténi prediod!

Vaorky powrchovch Uprav vnigsch,
Barevnost RAL jsou jen orlentacni. Véechny rozméry nutno pred zéhajenim praci ovEfit na mis
s ipadné Detal

s

Konzultovat s architektem.

pozérmi { a vipini Je uréena pozémé i e Dokiad
Konstrukei a vypini bude prediozen dodavatelem.

vypracovalo st.dio
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PODHLED - REZY
(svéseny kazetovy)

REZ A
(hlavni trojuhelnikovy sal)

il
ZiZ7, I AT 4T T 1 A AT A A T A
7

i

Muzeum valky 1866

REZ B
(niky spodniho salu)

POZNAMKA:

Konkrétni feseni 6 kce po
a konk ce p

dhledu hlavniho trojuhelnikového salu
odhledu ik dod 1

dokumentace expozice
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POLEP W
(polep skel folii)
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[EEp———————

ol ok s s i son i)

POZNAMKA:

Vingsi félie musi spifiovat naroky na tepelnou odrazivost s ohledem k existujicim
sklengnym tabulim.

POZNAMKA:

o povrchovich tpray vnéggich,
Barevnosti RAL Jsou Jen orentacni.

Detailni fesent

Konzultovat s architektem.

konstruki a vipini bude prediozen dodavatelem.

vypracovalo st.dio
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Muzeum valky 1866
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SOUVRSTVI NOVE PODLAHY, M 1:1

[~ zatéZové marmoleum, tl. 3 mm, barva antracit
{- penetrace
|- samonivelacni stérka, tl. 4 mm

- 0SB, tl. 25 mm, pero drazka

[T T T O T
V.

KOTVENI SDK PRIGEK DO NOVE PODLAHY, M 1:10

POZNAMKA: Zalozeni SDK piicek je do nové podiahy, ne do pivodni.
V mistech kde majf byt pficky nejprve instalovat U profil pficky na
zakladacim pasku do OSB (délka vrutu nesmi prekrogit tloustku OSB.
Zbytek souvrstvi nové podiahy dojede k dilatacnimu pasku podél

U profilu SDK pficky.

POZNAMKA:

K odsouhlaseni.

. Vsechny rozméry nutno it im praci ovéfit na misté se
Detailni fesent
Konzultovat s architektem.

viphi je urena
Konstrukel a vjpini bude predlozen dodavatelem.

dokumentace expozice
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A5_13
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HLAVNI VSTUP
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POZNAMKA: Toto

Vaorky povrchovych Gprav vnéiSich, vditeinjch konstrukci a opistén prediozt architektov k odsouhlasen.
Barevnosti RAL jsou jen orentacn. Vs Y Fed zd f ovéit na miste
skutetnosti a pi rozpor;  konzul = Detaini Feseni
onzultovat s architetem.

el { 5 wiplni e urtena pozémé N
konstrukei a vjplni bude prediozen dodavatelem.

i odolnosti

vypracovalo st.dio
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MOBILIAR - detail

&elni pohled boéni pohled

N ~ —
1=}
o
N
N~~—H—t+ e
1=}
32 o o
0 o o
1<} 1<}
o o
N~— it e
o
153
0
N
o
o
- N
\, 900 \, 500
Edl A
pudorys
T T
| |
| |
| I 1=}
| | =4
| | "
I I
| |
I I

|, 900 |

Muzeum valky 1866 10

Kombinace 3x3 skFifiky; 6 kust (tedy 54 skFinék).
Material korpusu: LTD tl. 18 mm, ABS hrana tl. 0,5 mm
Material zadové desky korpusu: Sololak, lak bilad barva

Material dvefi: LTD tl. 18 mm, ABS hrana tl. 2 mm,
2 panty na kazdé dvere

Material podnoze: hlinikové jekly, vyskové stavitelné,
kryté HPL deskou tl. 4 mm

Barevné provedeni RAL 7016 nebo podobné.

Kazdé dvere opatfeny cylindrickym zamkem s klickem.

POZNAMKA: Toto neni vyrobni dokumentace. Vyrobni dokumentaci predioit architektovi k odsouhlaseni.
Vzorky povrchovych Gprav vnéjsich, viditelnych konstrukci a oplastént prediozit architektovi k odsouhlaseni.
Barevnosti RAL jsou jen orientaéni. Véechny rozméry nutno pred zahajenim praci ovéit na misté se
skutegnosti a pipadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailni FeSent
konzultovat s architektem.

Pozarmi odolnost konstrukel a vypinf je uréena pozamé bezpetnostnim FeSenim. Doklad o pozami odolnosti
konstrukef a vyplni bude prediozen dodavatelem.

dokumentace expozice



A5 3
MOBILIAR - detail

2 kusy

¢elni pohled boéni pohled

2000

pudorys
Material vnéjsi: MDF
E Materidl vnitini kce: MDF
(vnitfni kceje soucasti dodavky a je zahrnuta

v nacenéni; provedeni vnitfni kce je na dodavateli;
L 2000 L musi byt zarucena pozadovana nosnost).

Povrchova Uprava: lak mat RAL 7047, tmeleni,
lepeni PUR

Nutno zarucit nosnost 400 kg.

POZNAMKA: Toto neni vyrobni dokumentace. Vyrobni dokumentaci prediofit architektovi k odsouhlaseni.
Vzorky povrchovych Gprav vnéjsich, viditelnych konstrukei a oplasténi predioit architektovi k odsouhlaseni.
Barevnosti RAL jsou jen orientacni. Viechny rozméry nutno pred zahajenim praci ovéfit na misté se
skutegnosti a pipadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailni FeSent
konzultovat s architektem.

Pozérni odolnost konstrukdi a vypini je uréena pozimé bezpegnostnim fedenim. Doklad o pozami odolnosti
konstrukel a vypini bude prediozen dodavatelem.

m vypracovalo st.dio
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A.5 4
MOBILIAR - detail

¢elni pohled boéni pohled boéni pohled

jekl ocel, 40x40 mm, komaxit RAL 7016

jekl ocel, 40x40 mm, komaxit RAL 7016 N

N N ]
o
o o
S| - - 8|
= L L = L
\\\ \\\ \\\
Aﬁ >ﬁ —
\, 500 \,
2 i
4 O ’ re 4 ’
Horni konec kotven do pomocné kce svéseneho
podhledu.
pudorys
Jo, 420 Jo, POZNAMKA: Toto nent vyrobni robni prediofit k
Vzorky povrchovych Gprav v , viditelnych konstrukci a oplasténi predioZit architektovi k odsouhlaseni.
Barevnosti RAL jsou jen orientaéni. Véechny rozméry nutno pred zahajenim praci ovéfit na misté se
skute&nosti a pripadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailni fedeni
| | | | (=} konzultovat s architektem.
LN ~ Pozarni odolnost konstrukci a vplni je urtena pozarné bezpeénostnim Fedenim. Doklad o pozarni odolnosti
konstrukei a vyplni bude prediozen dodavatelem.
\, 500 \,
il kil

ocel. plech

plocha pro zajisténi stability (min. 300x150 mm)
komaxit RAL 7016

kotveno do nové podlahy

N3 vypracovalo st.dio
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MOBILIAR - detail

odhad pozice kol exponatu (délo)

zvySené zatizeni v této casti
¢elni pohled . o
< >

, 3550

250

pudorys

Material vnéjsi: MDF

Material vnitfni kce: MDF

(vnitrni kceje soucasti dodavky a je zahrnuta

v nacenéni; provedeni vnitfni kce je na dodavateli;
musi byt zarucena poZadovana nosnost).

2175
2175

Povrchova Uprava: lak mat RAL 7016, tmeleni,
lepeni PUR

Nutno zarucit nosnost podstavce s ohledem
k exponatu, ktery na ném bude umistén;
hmotnost exponatu 1000 kg.

Exponat Ex.3.3a

boéni pohled

250 3550

POZNAMKA: Toto neni vyrobni Vyrobni predlozit Kk i
300 500 2150 Vzorky povrchovych Gprav vné&jsich, viditelnych konstrukci a opladténi prediozit architektovi k odsouhlaseni.
Barevnosti RAL jsou jen orientacni. Viechny rozméry nutno pred zahajenim praci ovéit na misté se
skutegnosti a pripadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailni Feseni
konzultovat s architektem.
Pozérni odolnost konstrukei a vypint je uréena poZarné bezpegnostnim fedenim. Doklad o pozami odolnosti
konstrukei a vyplni bude prediozen dodavatelem.

Muzeum valky 1866 N4 dokumentace expozice
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MOBILIAR - detail

¢elni pohled
/‘V 1000 ’[V
l | &
50 pudorys
/‘V 1000 ,‘V
)ﬁ —
2 S Material vné&jsi: MDF
= =
<
o e v s
g Material vnitfni kce: MDF
£ (vnitfni kceje soucasti dodavky a je zahrnuta
o v s s v . .
< > Y vV nacenéni; provedeni vnitfni kce je na dodavateli;

musi byt zarucena poZadovana nosnost).

Povrchova Uprava: lak mat RAL 7016, tmeleni,
lepeni PUR

Nutno zarudit nosnost podstavce 100 kg/m?.

POZNAMKA: Toto neni vyrobni Vjrobni pediozit 3

Vzorky povrchovych tiprav vn&ich, viditelnjch konstrukei a oplasténi prediozit architektovi k odsouhlasen.
Barevnosti RAL jsou jen orientaéni. Vaechny rozméry nutno pred zahajenim praci ovéfit na misté se
skutefnosti a pfipadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailni feseni
konzultovat s architektem.

Pozami odolnost konstrukci a vypin je urtena poZérné bezpegnostnim FeSenim. Doklad o poZarni odolnosti
konstrukei a vypini bude prediozen dodavatelem.

15 vypracovalo st.dio
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A.5_7

MOBILIAR - detail

200

100

300

pudorys A

L187 250 |,250 |[,250 |,250 |,250 87L

l d
pozice otvorl pro bodova svitidla C5 ve dné boxu
pudorys B
Tttt |
| |
| |
pudorys C
pudorys D
Tttt |
| |
| |
L 1625
7 7

&elni pohled

1625

2000

8350

300

c -

prazdny
S~ prostor _-~
N T

<
PN

box z MDF (dno obsahuje otvory pro bodova svétla)
povrchova Uprava: lak mat RAL 7016, tmeleni, lepeni PUR

boéni fezopohled

2000

N
box z bezpecnostniho skla s folii (bez vika), tl. 10 mm, ~ i
opatfeno pryzovou podlozkou v mistéch styku s ocel.profily I
I
2 |
n I
I
I_ -
Aﬁ Jli
o I
N I
™ I
L profily ocel, 30x30 mm, komaxit RAL 7016 N )
——
box z MDF .
material vnéjsi: MDF i3
material vnitini kce: MDF
(vnitini kce je soucasti dodavky a je zahrnuta v nacenéni;
provedeni vnitini kce je na dodavateli;
musi byt zaruéena pozadovand nosnost). N
povrchova Uprava: lak mat RAL 7016, tmeleni, lepeni PUR N 1
S |
® |
I.
Aﬁ

Nutno oveéfit redlné rozméry stavebniho otvoru.

Nutno zarucit nosnost sklenéného boxu s ohledem
k exponatu, ktery na ném bude umistén. Hmotnost

exponatu 35 kg.
Exponat Ex.3.2

Nutno zarucit nosnost spodniho MDF boxu s ohledem
k exponatu, ktery na ném bude umistén. Hmotnost

exponatu 150 kg.
Exponat Ex.3.3b

POZNAMKA: Toto neni vyrobni

robni

3
Vzorky povrchovych tprav vn&jSich, viditelnych konstrukei a oplasténi prediozit architektovi k odsouhlasen.
Barevnosti RAL jsou jen orientacni. Viechny rozméry nutno pred zahajenim praci ovéit na misté se
skutegnosti a pripadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailni Feseni

konzultovat s architektem.

Pozarni odolnost konstrukci a vypini je uréena pozamé bezpecnostnim fesenim. Doklad o pozérni odolnosti

konstrukci a vyplni bude prediozen dodavatelem.

vypracovalo st.dio



A.5 8a
MOBILIAR - detail

&elni pohled

L 1300

S0

pudorys

T A

Material vnéjsi: MDF

1300
1300

Material vnitfni kce: MDF

(vnitfni kceje soucasti dodavky a je zahrnuta

v nacenéni; provedeni vnitfni kce je na dodavateli;
musi byt zaru¢ena pozadovana nosnost).

boéni pohled

Povrchova Uprava: lak RAL 7016, tmeleni, lepeni PUR

Nutno zarucit nosnost podstavce 100 kg/m?.

POZNAMKA: Toto neni vyrobni Vgrobni pediozit 3

Vzorky povrchovych tiprav vn&ich, viditelnjch konstrukei a oplasténi prediozit architektovi k odsouhlasen.
Barevnosti RAL jsou jen orientaéni. Vaechny rozméry nutno pred zahajenim praci ovéfit na misté se
skutefnosti a pfipadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailni feseni
konzultovat s architektem.

Pozami odolnost konstrukci a vypin je urtena poZérné bezpegnostnim FeSenim. Doklad o poZarni odolnosti
konstrukei a vypini bude prediozen dodavatelem.

Muzeum valky 1866 118 dokumentace expozice



A.5 8b
MOBILIAR - detail

&elni pohled
/‘V 2100 /‘V
| | _¢E
N
pudorys
}S0 /‘V 2100 ,‘J/
o o
S S
o o

Material vnéjsi: MDF

boéni pohled

Materidl vnitfni kce: MDF

(vnitfni kceje soucasti dodavky a je zahrnuta

v nacenéni; provedeni vnitfni kce je na dodavateli;
musi byt zarucena pozadovana nosnost).

Povrchova Uprava: lak RAL 7016, tmeleni, lepeni PUR

Nutno zarucit nosnost podstavce 100 kg/m?.

POZNAMKA: Toto neni vyrobni Vyrobni predlozit k

Vzorky povrchovych Gprav vnéjiich, viditelnych konstrukei a oplasténi prediozit architektovi k odsouhlaseni.
Barevnosti RAL jsou jen orientaéni. Viechny rozméry nutno pred zahajenim praci ovéfit na misté se
skutenosti a pripadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailni feseni
konzultovat s architektem.

Pozarni odolnost konstrukci a vypini je uréena pozémé bezpeénostnim Feenim. Doklad o pozarni odolnosti
konstrukci a vypini bude prediozen dodavatelem.

19 vypracovalo st.dio



A.5 8c
MOBILIAR - detail

&elni pohled
L 1300 L
l | _ 8
pudorys
50 L 1300 L
)ﬁ —
Material vnéjsi: MDF
S g Material vnitfni kce: MDF
- - (vnitfni kceje soucasti dodavky a je zahrnuta
v nacenéni; provedeni vnitfni kce je na dodavateli;
8 musi byt zaru¢ena pozadovana nosnost).
o
:‘E J Povrchova Uprava: lak RAL 7016, tmeleni, lepeni PUR
L

Nutno zarucit nosnost podstavce 100 kg/m?.

POZNAMKA: Toto neni vyrobni Vgrobni pediozit 3

Vzorky povrchovych tiprav vn&ich, viditelnjch konstrukei a oplasténi prediozit architektovi k odsouhlasen.
Barevnosti RAL jsou jen orientaéni. Vaechny rozméry nutno pred zahajenim praci ovéfit na misté se
skutefnosti a pfipadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailni feseni
konzultovat s architektem.

Pozami odolnost konstrukci a vypin je urtena pozérné bezpegnostnim FeSenim. Doklad o poZarni odolnosti
konstrukei a vypini bude prediozen dodavatelem.
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A.5_8d
MOBILIAR - detail

Celni pohled
/‘V 1300 /‘V
l | _ &
pudorys
50 v 1300 v
Aﬁ —_—
Material vnéjsi: MDF
S g
- - Materidl vnitfni kce: MDF
E= (vnitfni kceje soucasti dodavky a je zahrnuta
s v nacenéni; provedeni vnitfni kce je na dodavateli;
5 P " M .
- BN . musi byt zaru¢ena pozadovana nosnost).
-

Povrchova Uprava: lak RAL 7016, tmeleni, lepeni PUR

Nutno zarucit nosnost podstavce 100 kg/m?.

POZNAMKA: Toto neni vyrobni Vyrobni predlozit k

Vzorky povrchovych Gprav vnéjiich, viditelnych konstrukei a oplasténi predioit architektovi k odsouhlaseni.
Barevnosti RAL jsou jen orientaéni. Viechny rozméry nutno pred zahajenim praci ovéfit na misté se
skutenosti a pripadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailni feseni
konzultovat s architektem.

Pozarni odolnost konstrukci a vypini je uréena pozémé bezpeénostnim Feenim. Doklad o pozarni odolnosti
konstrukci a vypini bude prediozen dodavatelem.

121 vypracovalo st.dio



A5 9
MOBILIAR - detail

¢elni pohled
L 3406 L
1 1
i
pudorys
Lv — AV
® &
2 2 e
Material vnéjsi: MDF
3 Material vnitfni kce: MDF
g (vnitfni kce je soucasti dodavky a je zahrnuta
g J J v nacenéni; provedeni vnitini kce je na dodavateli;
=N — ~ musi byt zaruc¢ena pozadovana nosnost).

S0 /[\/ 3406 /[L

Povrchova Uprava: lak mat RAL 7047, tmeleni,
lepeni PUR

Nutno zarucit nosnost podstavce 100 kg/m?.

Nutno ovéfit redlné rozméry stavebniho otvoru.

POZNAMKA: Toto neni vyrobni Vgrobni pediozit 3

Vzorky povrchovych tiprav vn&ich, viditelnjch konstrukei a oplasténi prediozit architektovi k odsouhlasen.
Barevnosti RAL jsou jen orientaéni. Vaechny rozméry nutno pred zahajenim praci ovéfit na misté se
skutefnosti a pfipadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailni feseni
konzultovat s architektem.

Pozami odolnost konstrukci a vypin je urtena poZérné bezpegnostnim FeSenim. Doklad o poZarni odolnosti
konstrukei a vypini bude prediozen dodavatelem.
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A.5_10 zepredu A.5_10 zezadu

123 vypracovalo st.dio



A.5 10
MOBILIAR - detail

boéni fezopohled

tento prostor musi ztstat volny
(bez vertikalnich podpor atp.)

n
=
™
o T 5
S T T o
~ | = | =1
| i < | g
L 3100 L
A A
pudorys
L 900 L 1300 L

400 L 500
£y 1

2900
2900

&elni pohled

677
-
/1241
/

-

-
7

7

tento prostor musi ztstat volny
(bez vertikalnich podpor atp.)

1450

1546

677

1450

3100

Muzeum valky 1866
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Material vnéjsi: MDF

Material vnitfni kce: MDF

(vnitfni kce je soucasti dodavky a je zahrnuta

v nacenéni; provedeni vnitfni kce je na dodavateli;
musi byt zaru¢ena pozadovana nosnost).

Povrchova Uprava: lak mat RAL 7016, tmeleni,
lepeni PUR

Nutno zarucit nosnost podstavce 100 kg/m?.

POZNAMKA: Toto neni vyrobni Vyrobni prediozit 3

Vzorky povrchovych prav vn&jich, viditelnych konstrukei a oplasténi predioZit architektovi k odsouhlaseni.
Barevnosti RAL jsou jen orientacni. Viechny rozméry nutno pred zahajenim praci ovéit na misté se
skutegnosti a pripadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailni Feseni
konzultovat s architektem.

Pozérni odolnost konstrukei a vypint je uréena poZarmé bezpegnostnim fedenim. Doklad o pozami odolnosti
konstrukei a vyplni bude prediozen dodavatelem.

dokumentace expozice
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MOBILIAR - detail

¢elni pohled boé¢ni pohled

4 1500 /‘V

800
800

Material vnéjsi: MDF

Material vnitfni kce: MDF
(vnitfni kce je soucasti dodavky a je zahrnuta
v nacenéni; provedeni vnitfni kce je na dodavateli;

) musi byt zaru¢ena pozadovana nosnost).
pudorys

Povrchova Uprava: lak mat RAL 7016, tmeleni,
lepeni PUR

450

Nutno zarucit nosnost podstavce s ohledem
k exponatu, ktery na ném bude umistén.
1500 Hmotnost exponatu 50 kg.

Exponat Ex.7.7

POZNAMKA: Toto neni vyrobni Vyrobni predioit architektovi k

Vzorky povrchovjch dprav vnjsich, viditelnych konstrukci a oplaSténi prediodit architektovi k odsouhlaseni.
Barevnosti RAL jsou jen orientacni. Viechny rozméry nutno pred zahajenim praci ovéit na misté se
skutefnosti a pfipadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailnf fesent
konzultovat s architektem.

Pozarni odolnost konstruki a vypin je urtena poZarné bezpetnostnim FeSenim. Doklad o pozarni odolnosti
Konstrukef a vypini bude prediozen dodavatelem.

125 vypracovalo st.dio



A.5 12
MOBILIAR - detail

Celni pohled
, 1000 L
1 7
| | §
=0 piidorys Material vnéjsi: MDF + ohybatelna MDF
7‘ 1 ‘ 1000
N Materidl vnitfni kce: MDF
(vnitfni kce je soucasti dodavky a je zahrnuta
v nacenéni; provedeni vnitini kce je na dodavateli;
musi byt zaru¢ena pozadovana nosnost).
3 - - Povrchova Uprava: lak mat RAL 7016, tmeleni,
H lepeni PUR
2 X N Nutno zarucit nosnost podstavce s ohledem

k exponatu, ktery na ném bude umistén.
Hmotnost exponatu 1000 kg.
Exponat Ex.7.1

Nutno zajistit exponat proti naklonéni navstévniky.

POZNAMKA: Toto neni vyrobni Vyrobni predlozit k

Vzorky povrchovych Gprav vnéjiich, viditelnych konstrukei a oplasténi predioit architektovi k odsouhlaseni.
Barevnosti RAL jsou jen orientaéni. Véechny rozméry nutno pred zahajenim praci ovéfit na misté se
skutetnosti a pripadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailni feseni
konzultovat s architektem.

Pozarni odolnost konstrukei a vypini je uréena pozémé bezpetnostnim feenim. Doklad o pozarni odolnosti
konstrukei a vypini bude prediozen dodavatelem.
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A.5 13
MOBILIAR - detail

&elni pohled boéni pohled

y, 1350 L 598

00
700

Material: MDF + ohybatelna MDF

Materidl vnitfni kce: MDF
pudorys (vnitfni kce je soucasti dodavky a je zahrnuta
1350 v nacenéni; provedeni vnitfni kce je na dodavateli;
s musi byt zaruCena poZadovana nosnost).

//'/// 771\'\\

E Povrchova Uprava: lak mat RAL 7016, tmeleni,
lepeni PUR

598

Nutno zarudit nosnost podstavce s ohledem
k exponatu, ktery na ném bude umistén.
Hmotnost exponatu 1000 kg.

Exponat Ex.7.4

Nutno zajistit exponat proti naklonéni navstévniky.

POZNAMKA: Toto neni vyrobni Vyrobni predlozit k

Vzorky povrchovych Gprav vnéjsich, viditelnych konstrukei a oplasténi prediozit architektovi k odsouhlaseni.
Barevnosti RAL jsou jen orientaéni. Véechny rozméry nutno pred zahajenim praci ovéfit na misté se
skutenosti a pripadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailni feseni
konzultovat s architektem.

Pozarni odolnost konstrukei a vpini je uréena pozémé bezpetnostnim Fedenim. Doklad o pozarni odolnosti
konstruki a vypini bude predlozen dodavatelem.
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A.5 14
MOBILIAR - detail

MDF poklop (dno obsahuje otvory pro bodova svétla)
material vnéjsi: MDF + ohybatelnd MDF
material vnitfni kce: MDF / preklizka (vnitini kce je soucasti dodavky

fez osou radiusu a je zahrnuta v nacenéni; provedeni vnitini kce je na dodavateli). gelni pohled zadni pohled
pudorysy A povrchova (prava: lak mat RAL 7016, tmeleni, lepeni PUR
A— o — o — -
S
s ]
)
=
3
<
I /’
< o|llL—1— Ex7.2
o E v
= A
Q L profil ocel, 40x40 mm, komaxit RAL 7016
- S
B — - —] 0
jekl ocel, 40x40 mm, komaxit RAL 7016 //
\
s f AN llo|———— Ex76
N jekl ocel, 40x40 mm, komaxit RAL 7016 \ /
L profil ocel, 40x40 mm, komaxit RAL 7016
S kotveno do SDK stény
. o o
pudQ(ysy B S \
\ C—-—
predpokladana pozice
bo'd_ovymh svitidel C5 ) bezpeénostni sklo s folii oblé, vyses 120°, tl. 10 mm
S’Y:ka l:ulde spe’:?léil:c))vana opatfeno pryzovou podlozkou v mistéch styku s ocel.profily
odavatelem svitidel
MDF podstavec
material vnéjsi: MDF + ohybatelnd MDF . . N v P T .
materidl vithni kce: MDF Délka Je'kl_u drZicich ¢i prlerUJIEICh exponatvy, zde
predpokladana pozice (vnitini kee je sougasti dodavky a je zahrnuta v nacenéni; uvedena jako "(200)" bude ovérena dle potieb kon-
bodovych svitidel C5 / provgdgm vmtvrm kce ge na dOQavateh; krétm’ch exponétﬂ zde umistén)'Ich. Totéi platl' i pro
(vy8ka bude specifikovana J musi byt zaru¢ena pozadovana nosnost). A o . v )
dodavatelem svitidel) povrchova Uprava: lak mat RAL 7016, tmeleni, lepeni PUR ZpUSOb JehICh uchycenl a pro Za]IStenI nosnosti kce
(box bude obsahovat napajeci zdroj EP2) s ohledem na jejich hmotnost (ve ovéfit s Muzeem
pidorysy C Vychodnich Cech).

Y

9 Nutno zarucit nosnost podstavce

a jekll drzicich / pFidrzujicich exponaty s ohledem
k exponatlim, které na ném budou umistény.
Exponat Ex.7.2 hmotnost 50 kg.

Exponat Ex.7.6 hmotnost 50 kg.

POZNAMKA: Toto neni vyrobni Vyrobni i prediodit architektovi k

Vzorky povrchovjch dprav vnjsich, viditelnych konstrukci a oplaSténi predioit architektovi k odsouhlaseni.
Barevnosti RAL jsou jen orientacni. Viechny rozméry nutno pred zahajenim praci ovéit na misté se
skutefnosti a pfipadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailnf fesent
konzultovat s architektem.

Pozarni odolnost konstrukci a vypin je urtena poZarné bezpetnostnim FeSenim. Doklad o poZarni odolnosti
konstrukef a vypini bude prediozen dodavatelem.
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A5 17
MOBILIAR - detail

pudorys

140

AA

=

300

.\

TS T T
| |
| |
| |
| |
|
|
|
|
|
|
|
|

I
I

i

I dotykovy displej
[E S

ocel. plech

plocha pro zajisténi stability (min. 300x150 mm)
komaxit RAL 7016

kotveno do nové podlahy

boéni pohled

jekl ocel, 100x40 mm, komaxit RAL 7016

750

POZNAMKA: Toto neni vyrobni Vyrobni i prediodit architektovi k

S Vzorky povrchovjch dprav vnjsich, viditelnych konstrukci a oplaSténi predioit architektovi k odsouhlaseni.
Barevnosti RAL jsou jen orientacni. Viechny rozméry nutno pred zahajenim praci ovéit na misté se

skutefnosti a pfipadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailnf fesent

konzultovat s architektem.

Pozarni odolnost konstrukci a vypin je urtena poZarné bezpetnostnim FeSenim. Doklad o poZarni odolnosti

konstrukef a vypini bude prediozen dodavatelem.
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A.5 18
MOBILIAR - detail

boéni fezopohled

Ram obrazu dfevény, vyrazny, plasticky, ornamentalni.

ram obrazu zavé$eny na zdi pfes TV

Gelni pohled Povrchova Uprava: zlatavy ¢i medovy natér; drobné
znaky patiny a stari vyhodou

e =1

} } Veskeré dfevo bude opatfeno proti $kidcim

| | a houbam a zalakovano.

| i |

| |

L .~ J N Presnou velikost jednotlivych ramd nelze uréit, dokud

nejsou vybrany konkrétni modely TV.

vnitfni hrany ramu musi zcela

zakryvat zobrazovaci plochu TV SDK sténa

Je mozné pouzit i ramy, které neodpovidaji poméru
Vngj&i hrany ramu musi zcela TV (pfedpoklad 16:9), ale v tomto pfipadé je potfeba
zakryvat vn&jsi hrany TV zarucit, Ze ram zcela zakryva TV a také si potvrdit

s klientem a zpracovatelem digitalniho obsahu,

Ze nebude vyuzita cela plocha TV.

TV a ram nejsou pevné propojeny; TV je uchycena
L na drzak TV v nice, ram je chycen na jednoduché
hacky, kotvené do SDK. Ram je tedy pfes TV nasazen
az po jejim umisténi a v pfipadé potreby odebrani
TV je potfeba nejdfive odejmout ram.

POZNAMKA: Toto neni vyrobni Vyrobni predioit archi 3

Vzorky povrchovych Gprav vngjSich, viditelnych konstrukei a oplasténi predioit architektovi k odsouhlasen.
Barevnosti RAL jsou jen orientacni. Viechny rozméry nutno pred zahajenim praci ovéit na misté se
skutefnosti a pfipadné odchylky nebo rozpory s dokumentaci konzultovat s architektem. Detailni feseni
konzultovat s architektem.

Pozarni odolnost konstrukci a vypin je urtena poZérné bezpetnostnim FeSenim. Doklad o poZarni odolnosti
konstrukei a vypini bude prediozen dodavatelem.
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. Vykres je k dispozici v pfislusném méritku pro tisk k dispozici v pfilozenych dokumen-
Kapitola IV tach.

Osvétleni

V priloZzenych dokumentech je dale kompletni technicka specifikace vsech svitidel,
tzv. kniha svétel.
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Kapitola IV
AV prvky

Vykres je k dispozici v prislusném méritku pro tisk k dispozici v prilozenych
dokumentech.

Stavebni priprava

Na stavbu jsou obvykle narokovany podlahoveé krabice pro pfipojna mista a navazujici trubky v
podlaze a zdech, dale prlrazy stén v pfipadé propojeni vice mistnosti. Pokud dochazi k pros-
tupu mezi pozarnimi Useky, musi byt prlrazy po instalaci kabelt o$etieny pozarnimi ucpavka-
mi. Pro shromazdovaci prostory urc¢ené pro vice nez 50 osob je obvykle narokovana priprava
trubkovani pro indukéni smycku pro nedoslychavé. Soucasti projektu také nékdy byva tabelarni
souhrn hmotnosti uvazovanych AV koncovych zafizeni, pro specifikaci pozadovanych nosnosti
stavebnich konstrukci.

Silnoproud
Obecnym pozadavkem na rozvody silnoproudu je, aby v ramci jednoho prostoru byly zasuvky
pro AV vedeny z jednoho rozvadéce, ve kterém budou napojeny na jednu shodnou fazi.

V podlahovych krabicich je obvykle narokovan dvojity samostatné jistény privod ukonceny
modulem 230 V AC, na stropech pak zasuvky 230 V AC pro projektory.

Slaboproud, datova sit
Za AV techniku jsou narokovany datové zasuvky témer u vSech koncovych zafizeni, jsou vyuzity

pro monitorovani jejich provozniho stavu nebo k fizeni. Stejné jako v predeslém pfipadé jsou
konkrétni naroky znazornovany ve vykresové ¢asti dokumentace.

Osvétleni
Dle zadani Ize v ramci Fizeni AV systému ovladat i osvétleni a dalSi prvky. Je nutné zajistit
konektivitu mezi fidici centralou AV a rozvadécem osvétleni, kde jsou instalovany fidici mod-

V8echny obrazovky a projektory podporuji prehravani obsahu na frekvenci minimalné 60Hz pri uly, obvykle s protokolem DALI. OvSem vzdy plati, ze tyto prvky musi mit i autonomni ovladani,

plném rozlieni, které jednotlivé zarizeni poskytuji. Viz. detailni technicka specifikace ve vykazu umoziujici praci i v pripadé, ze AV technika nebude vubec vyuZzita a nebude v provozu.

vymeér - Sekce F6. VSechna zafizeni jsou zapojeny do jedné spolecné sité a kazdy z nich ma

svoji unikatni IP adresu (projektor, monitor, pocitac, prehravac...), aby bylo mozné kontrolovat Vzduchotechnika

zda stav zafizeni z jednoho uzlu v budové (idealné serverovna).

Kabely a trasy

Kabelaz musi byt volena s ohledem na pozarni pozadavky - jde-li 0 shromazdovaci prostor,
je predpoklad pozadavku na bezhalogenové provedeni. Roli hraje také definovani pozarnich
useku, unikovych cest a napf. mnozstvi a rozmisténi sprinkleru. VSe se fidi pozarni zpravou.

V projektové dokumentaci je vzdy urcen ztratovy vykon generovany AV vybavenim, ktery musi
byt odveden systémem vzduchotechniky. V pripadé vysoké pracovni teploty hrozi vypadky
provozu nebo i poskozeni zarizeni.

Interiér/nabytek
Pokud je AV technika umisténa ve skrinkach, katedrach, apod., musi byt tyto prvky odvétravany

Kabelové trasy museji byt dimenzovany na mnozstvi kabel(. Veskeré zlaby ¢i trubky museji také- musi byt schopny aktivni vymény vzduchu, musi byt tedy umoznéna instalace ventilatort a

v pripadé potreby splfovat pozarni pozadavky, a to vEetné zpisobu jejich uchyceni. Koncové

pozice jsou soucasti vykresové dokumentace.

Muzeum valky 1866

mit okolo sebe perforované Ci oteviené plochy.

Prostorova akustika )
Vybrané prostory museji vyhovovat CSN 73 0527 - pokud jsou pozadovany vySSi naroky na
srozumitelnost mluveného slova a obecné komfort prostiedi, je nutné upravit dobu dozvuku. To

je nejcastéji provedeno podhledem a sténovymi obklady na zakladé akustickych vypoctu.
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POZNAMKA;

Pro véechna AV zafizeni zajistit 2x 230V a 2x UTP cat 6

RACK pro sitové a AV prvky expozice Zhotovitel vhodné umisti
do strojovny VZT.

Vy3ka zafizeni (v.) je potitana vzdy od aktuaini podiahy, ne od absolutni nuly.
V piipadé obrazovek tato vyska znati stfed obrazovky.

V piipadé projektort tato vyska znaci Gocku projektoru.

V pfipadé reproduktord tato vyka zna&i spodni hranu reproduktoru.
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. Vykres je k dispozici v pfislusném méritku pro tisk k dispozici v pfilozenych dokumen-
Kapitola IV

tech.
Elektro I nSta Iace Béhem prohlidky bylo zjisténo, Ze velka vétsina podlahovych krabic ve spodnim sale
. -4 " je kvuli zatopeni nefunkéni. Je tedy potfeba po deinstalaci zjistit, které funkéni jsou
po d el nSta Ia cni Ch p racl Ch a vyuzit je k navrZeni kabelovych tras. Pfitom je tieba vzit v potaz umisténi sitového

RACKu v prostoru strojovny VZT. Doporuc¢ujeme prostupy mezi prostory vést podél
vzduchotechniky.
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M Podiahové krabice nutno ovait.
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Kapitola V
Audiovizualni obsah
Cast Vstupni lobby a Cast 1 Prolog

Cast Vstupni lobby
Médium: obrazovka s prehravacem

Obrazovka s prehravacem, ktera slouzi k zobrazovani dodatecnych informaci jako je
napriklad odpocet aktualné prehravaného videa v Casti 1 Prologu Ci upoutavky na jiné
vystavy.

Muzeum valky 1866

(i

Cast 1 Prolog
Médium: projekce se zvukem
Popis: Promitani na “triptych” ploch - 3 panoramaticky sestavené projekcni plochy.

Anotace: Uvodni film ma za cil seznamit navstévnika s tématem muzea. Strucné
predstavi konflikt a rovnéz seznami se tfemi postavami, jejichz osudy sledujeme
béhem celé expozice. Film sestava ze tri ¢asti. Tyto casti prechazi jedna v druhou
plynule, bez preruseni i bez “fade to black”.

Prvni ¢ast

Prvni Cast je strihova skladba zabéru valecnych konfliktl, jdoucich od soucasnosti
zpét casem do poloviny 19. stoleti. Strihova skladba této ¢asti vyuziva triptychu platen,
Cili pro zrychleni a dynamicnost vyuziva promitani jinych zabéru na ruzna platna a
strihani mezi nimi. Pro zvySeni dramaticnosti je v klicovych momentech filmu vhodné
vyuzit spojité pinou plochu celého platna. Forma uzitych zabéru neni nijak upravovana,
tedy je poplatna dobg, ve které vznikly. Kdyz se v Case dostane pred vynalez kamery,
sledujeme mirné ozivlé a rozpohybované obrazy (paralaxa, zvukové efekty doprovazejici
scénu atp.). Posledni zabér zobrazuje Prusko-rakouskou valku 1866, ve stejné vizualni
podobé, v jaké bude zacinat druha c¢ast projekce (pro referenci vizte prehled Vizualni

styl - referencni ilustrace - 1). Tento posledni zabér je spojity, tedy jde pres vSechny tfi
¢asti triptychu.

Zvukova stopa této Casti neni primarné vénovana reprodukci zvuku boje v jednotlivych
videich, i kdyzZ i pro tento Ucel muze byt misty pouzita. Vysledny mix by meél akcentovat
komentare zprav, reportérd, vudcu a dobovych osobnosti. Tyto voiceoverové komentare
vzdy souvisi s tim, co sledujeme na platné a nejsou titulkovany. Jedinym titulkem v
prubéhu celé této Casti je strohy letopocet v bilé barve, umistény uprostied platna
(zcela uprostied, ne jen uprostred spodni ¢asti), a v dostatecné vyrazné, az opresivni
velikasti. Tento letopocet zacina slovem “NYNI", jeho? &tyfi pismena se zméni na le-
topocet, ve kterém se ocekava otevieni muzea. Nasleduje "previjeni” zpét do roku 1866,
a to v konstantni pravidelné rychlosti,

vychazejici z délky této Casti filmu. Zména Cisel probiha strihové, bez efektu.

Délka prvni ¢asti cca 30 vterin.
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Kapitola V
Audiovizualni obsah
Cast Vstupni lobby a Cast 1 Prolog

Druhé ¢ast

Druha ¢ast filmu zaCina presné tam, kde predchozi skoncila. Tedy uprostred platna
sviti letopocCet 1866 a na pozadi vidime zabér z Prusko-rakouskeé valky. Obsahovée
ma tato Cast za Ukol seznamit divaka s tématem muzea, tedy Prusko-rakouskou
valkou. Nastinuje situaci ve stredni Evropé v poloving 19. stoleti. Vysvétluje stav,
ktery povede ke konfliktu a predstavuje soupere. Muze se dotknout i dobové
souvisejicich, ale geograficky oddélenych udalosti (napr. Americka obc¢anska valka),
nicmene jen strucné a bez omezeni jasnosti a prehlednosti vypovedi ve vztahu k
lokaInimu konfliktu. Formalné se tato ¢ast sestava prevazné z mirné ozivenych a
rozpohybovanych obrazu primo z bitvy, nebo alespon z dané lokality a doby. Pro ref-
erenci vizualni podoby vizte prehled Vizualni styl - referencni ilustrace - 1. OZiveni
je mySleno ve formé pomalého paralaxového prechodu jednotlivych vrstev vyjevu,
rozpohybovanych vici sobg, simulujicich zménu perspektivy. Dale je vhodné doplnit
o drobné animace, opét dle kontextu zobrazované scény (vlajici vlajky, prolétnuvsi
hejno vran atd.).

Muzeum valky 1866

V této Casti se predpoklada prevazné spojité promitani na cely triptych, ale

nevylucuje se ani moznost vyuzit i jednotlivé ¢asti, je-li to dramaturgicky zadané (napr.
pri zabéru na souperici strany Ize tyto situovat po obou bocich centralni ¢asti). Tato
cast konCi priblizenim motivaci a vychodisek obou soupericich stran a rovnéz situace
mistnich obyvatel (Ize vizualné vyjadrit napf. priblizovanim se k mapé stiedni Evropy,
kde se k sobé blizi obé armady, a ze které i vyplyva, ze ke stredu dojde nékde v oblasti
dnesniho Kralovéhradecka).

Zvuk druhé ¢asti je audio mix sestavajici se z ambientnich zvukd, z voiceoveru a z
doprovodné hudby. Voiceover druhé Casti jsou tri nevidéné postavy. Ambietni zvuky
dokresluji atmosféru zobrazovanych vyjevi a zvukoveé z nich logicky vychazeji (napr.
zabér na koné muze byt akusticky doprovozen preslapovanim kopyt a konskym
odfrknutim). Doprovodna hudba by méla podkreslovat atmosféru stuprujici se inten-
zity, "blizici se boure". Méla by byt spiSe ambietni, elektronicka, mize vyuzivat motivy a
nastroje souvisejici s dobou a vojenstvim (napr. pochodovy bubinek), ale neméla by byt
dobovou skladbou ani se snazit o priliSnou melodicnost nebo

historickou presnost. Ma primarné podtrhovat atmosféru. Voiceover se bude sestavat
ze tfi hlasy, dvou muzskych a jednoho Zzenského. K prostorovému oddéleni hlasu bude
vyuzit systém reproduktory za jednotlivymi ¢astmi triptychu, umoznujici smérovani
zvuku. Zensky hlas bude uprostfed. Kazdy z téchto hlas bude popisovat jiny aspekt
pohledu na véc, tedy pohled Rakouské strany, pohled Pruské strany, a pohled

obycejnych lidi, nedobrovolné lapenych ve viru konfliktu. Majitelé hlasu budou odhaleni
ve treti ¢asti filmu.

Tato Cast filmu je doprovazena anglickymi titulky ve spodni ¢asti prostredni casti
triptychu. Barva bila, font bezpatkovy, utilitarni, dobre Citelny.

Délka druhé casti cca 120 - 150 vterin.
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K t I V Pozadi za postavami muze navozovat na prislusné “osobni” pozadi té které postavy
apl ola (chalupa a pole, kasarna atd.), ale toto nesmi byt natolik vyrazné, aby se s postavou

. . 4 P slilo nebo ji dokonce upozadilo. Lze uvazovat o technikach rozostreni, desaturace, Ci
AUdIOVIZuaInI Obsah pripadné ponechani pozadi zcela ¢erného, s divadelnim efektem, tedy s akcentem
Y 4 Y prave na postavu. Obsahove ma tato cast za ukol szit se s postavami, odhalit jejich
CaSt VStUpm IObby d CaSt 1 Pr0|og pavod, Zivotni situaci, “povolani”, ale i pocity, obavy a motivace. VSe na pozadi konfliktu,

k némuz se schyluje. Jde o to, predstavit postavy co mozna nejlépe jako skutecné lidi z
masa a kosti, a ne pouze jako reprezentanty jednotlivych stran ¢i nazoru. Je proto tedy
vhodné zapojit do psani scénare napr. autory a dramaturgy z divadla Ci specialisty na
dialogy. Na zaver této Casti by mel navstévnik mit miniméalné jistotu v tom, kdo je kdo,

odkud je, a jak vypada.

Tato ¢ast konGi v pripadé Anny odvodem jejiho syna, v pfipadé Jana presunem se svym
regimentem k Hradecké pevnosti, v pripadé Wilhelma dostavenim se k Zeleznici.

Zvuk treti Casti sestava primarné z promluv tri postav. Zvuk prichazi zpoza té Casti
triptychu, jehoz postava aktualné promlouva.

Tato Cast filmu je doprovazena anglickymi titulky ve spodni Casti triptychu postavy,
ktera zrovna hovori (tedy ne nutné jen prostiedni ¢ast celé projekce). Barva bila, font
odpovidajici rukopisu postavy, ktera mluvi.

Délka treti ¢asti cca 120 - 150 vterin.

Technologické poznamky:

Treti Cast o ]
Podpora multikanalového prehravani audia z 3 reproduktord.
Treti ¢ast filmu sezndmi navstévnika se tfemi postavami, jejichz oéima budeme System musi umoznovat vyuzivat promitaci plochu i jako spojité medium, kdy se obraz
v expozici cely konflikt prozivat. Tyto postavy jsou Anna, mistni rolnice, situovana prehravani pres vsechny tri projekcni plochy, ale i samostatné. Cela expozice je
ve stedu triptychu; a po stranach vojaci Jan a Wilhelm, pivodem z Rakouska odbavovéani s jednoho media serveru, ktery umoznuje warpovani a blendovani obrazu.

resp. Pruska. Tyto postavy jsou v zivotni, Ci mirné zvetSene velikosti, a kazda celou ) ) . . o ) )

dobu stoji pouze ve své prisludné &asti triptychu. Vizualni zpracovani odpovida Je nutne, aby system umoznoval vstup uzivatele pomoci pripojneho mista, ktere bude
referenci v prehledu Vizualni styl - referenéni ilustrace - 1, tedy 7e zakladem byl kompatibilni s PC Notebooky Ci produkty spolecnosti Apple. Pripojne misto bude

7ivé natoteny materidl s herci v kostymech, ktery proel postprodukéni (pravou, pristupné pomoci volné lozeného smotaného HDMI kabelu (délka od zdi alespon 3

odpovidajici predurtenému stylu. metr) za projekéni plochou.
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Kapitola V
{\udiovizuélni obsah
Cast 2 Valka zacina
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Médium: projekce, dotykova obrazovka
Popis: promitani na sténu; ovladani pomoci dotykové obrazovky

Anotace: Dotykova obrazovka slouzi jako ovladaci panel interaktivni aplikace, diky které
ma navstévnik moznost vizualizovat si mapu konfliktu i prubéh bitvy dle viastniho
uvazeni na projekci pred sebou.

Dotykovéa obrazovka znazornuje ovladatelné rozhrani, diky kterym navstévnik interaguje
s projekci na protéjsi sklenéné tabuli. Podoba rozhrani (interface) je utilitarni bily font
a bila ¢arova grafika na cerném pozadi (tedy jako fyzické infotabule). Toto rozhrani se
nesnazi byt vic nez ¢im je - Cistym, pruhlednym prostredim pro ovladani.

Grafické ztvarnéni projekce je dustojné, detailni, zjednodusené tam kde to dava smys|,
nikdy vSak parodické, détinské nebo nucené historizujici (opalené okraje piratské
mapy, cartoonove stylizované figurky atp.). Barevnost je povolena, ovSem v decentni
komplementarni paleté (Gili Zadné kriklavé kontrastni tony). Lze uvaZovat o barevném
akcentu dvou soupericich stran pro snadnou orientaci navstévnika. Vzhledem k tomu,
Ze celopotisténé tapety v této ¢asti budou mit nadech zazloutlého papiru, Ize vychazet
i z této barevnosti. S ohledem ke skutecnosti, 7e vétSina zobrazovanych informaci
bude zobrazovana zeshora, je potreba vénovat zvySenou pozornost otazkam zobrazeni
terénu, vrstevnic, vzdalenosti (napr. efekt depth of field).

uroven interaktivni mapy bude obsahovat tri moznosti priblizeni:

- stfedni Evropa (souperici zemé a ¢esko mezi nima; Zeleznice)

- severovychodni ¢echy (priblizujici se armady, predchozi bitvy valky pred bitvou u
chlumu])

- Hradecko (pevnost, Chlum, zakladni tabory armad pred bitvou)

Dotykova obrazovka v kazdé urovni priblizeni umoznuje pohybovat posuvnikem, kterym
se ovlada ¢as pohybu prvku. Uzivatel si tak muze pomalu prohlizet jedouci jednotky, ”
rychle probéhnout cely konflikt nebo se zastavit na misté. Pri zastaveni je mozné roz-
kliknout detail jednotlivych jednotek a dozvédét se o nich vice (pocty, vybeveni, ztraty

atp.)
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Aplikace ma stand-by mod, kdyz je delSi dobu dotykova obrazovka bez uzivatele.
Tento rezim znazornuje slideshow materialQ, které se zobrazuji v detailech, pri

rozkliknuti jednotek nebo bodu zajmu.

Tato cast neobsahuje zvuk.

Dotykovy displej umoziuje prepnout mezi ¢estinou a anglictinou. Interface
displeje, stejné jako mapy zobrazované projektorem jsou vytvorené v obou

jazykovych verzich.

vypracovalo st.dio
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Kapitola V
Audiovizualni obsah
Cast 3 Délostrelectvo

Muzeum valky 1866

Médium: projekce se zvukem
Popis: Promitani se zvukem, aktivované pritomnosti navstévnika

Anotace: Kratka animace zobrazuje tri rakouské délostrelce, nabijejici a odpalujici polni
délo.

Rampa, po které navstévnici sestoupi do snizeného podlazi, je

navede do koridoru, ktery uvozuje ¢ast o délostrelectvu za valky roku 1866. Vstupem do
této ¢asti navstévnik aktivuje pohybové Cidlo, které “odpali’ délo (zvukoveé zavésenym
reproduktorem, vizualné projekci umisténou za exponatem polniho déla). Navstévnik je
tak svou pritomnosti chté nechté vrzen do bitvy a stava se jejim ucastnikem. Soucasné
je vSak nutno naprogramovat pro detekcni Cidlo delay tak,

aby pfi prichodu vétsi skupiny (napf. $kolni tfidy) nedochézelo ke kanonadé explozi.
Totéz plati pro situaci, kdy jedna osoba setrvava na stejném misté - neméla by byt
neustale bombardovana. Navrhovana délka delaye Cini 60 vterin.

Samotné zobrazované video je kratka smycka tri vojaku, nabijejich a odpalujicich délo.
Délka smycky odpovida skutecnému Casu, za ktery se toto da provest. Doporucena
forma je natocit tuto "scénku’ s zivymi lidmi (jako déla Ize pouzit skutecny exponét)

a nasledné ji celou prekreslit pomaoci neuralnich siti do pozadované grafické podoby
(vizte prehled Vizualni styl - referencni ilustrace - 3). Pro realizaci by mély byt pouzity
tri individualni zaznamy stejné akce, které se budou nahodné stridat v pripadé akti-
vace videa, a nebude tak dochazet k neustalému opakovani jedné totozné sekvence.
Styl provedeni je jednobarevna skica (detailngjsi nez na sténach v ¢asti 2) a to konk-
rétné skica bilé barvy na tmavém antracitovém pozadi. Jediny barevny ton mimo tuto
bilo-Cernou paletu je moment odpaleni déla, ktery je doporuceno dopinit o kratky
vytrysk ohnovych barev (provedeni vSak ne realistické, spi$ impresivné stylizované).
Kdyz se nic nedgje, nikdo situaci neaktivuje, nebo je v ucinnosti delay, scéna mizi.
Vzhledem k pouziti antracitové folie dojde pri neaktivité k vypnuti videa, a Cili znevid-
itelnéni bilych skicovych linek. Zjevi se opét az zase pri aktivaci. Ke zvuku odpalu Ize
vyuzit existujici zvuky, které ale musi odpovidat zvukdm dobovych dél. V tomto pfipadé
je variovatelnost verzi snazsi, a proto je doporuceno pripravit 6 akustickych verzi, opét
nahodné vybranych pocitacem pfi aktivaci. Délka jednoho cyklu je definovana dobou
nabiti a odpaleni déla (ovérit se zastupci z Muzea vychodnich Cech).
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Kapitola V
{\udiovizuélni obsah
Cast 4 Pechota
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Médium: projekce se zvukem
Popis: Promitani se zvukem

Anotace: Imerzivni projekce na tri navazujici stény, zobrazujici stylizovany les na pozadi
zasadniho okamziku bitvy.

Stret péchoty v lese Svib Ize oznacit za stfedobod celé bitvy. Padlo zde nejvice vojaku,

a flexibilngjSi pruska armada zde dokazala prevazit misku vah na svou stranu, coz na
konci dne povede k jejimu celkovému vitézstvi v bitve, i celé valce. Exponaty v této casti
znazorfuji bojujici vojaky v rlznych pozicich, zamrzlych v jednom okamziku. S touto
myslenkou souzni i ztvarnéni projekce, ktera se nesnazi zobrazovat realisticky les, ale
spiSe snovou scenu, ktera navstévnika obklopuje ze vSech stran a pohlti svou imerzi.
Ve scéneé Ize pracovat s rozdélenim jednotlivych sekvenci na tfi rizné scény, ale pouze
co se tyCe déje na téchto scénach, jinak by hrany mezi nimi mély zustat neurcCité a na
prvni pohled jedna prechazet v druhou. Doporucovanou vizualni zkratkou je zde ponorit
cely les do tmy (i presto, Ze bitva samotna se odehréavala ve dne - Ize vSak posoudit
vsudypritomny kour ze strelného prachu prisoudit omezené viditelnosti, jejiz konkrétni
barva neni tak podstatna jako jeji podstata). V této tmé tusSime mezi temnymi silueta-
mi stromu pohybovat se vojaky. Tento anonymni shluk upozoriuje na deindividualizace
jednotlive béhem valky. Nékde mezi nimi se nachazeji i postavy dvou vojaku, jejichz
pribehy sledujeme béhem celé expozice - Jana a Wilhelma. V klicovych momentech
toho zamrzlého okamziku vystupuji tyto postavy z pozadi bojiSté a mluvenym projevem
popisuji svoje zazitky. Toto ma svUj vyznam i s ohledem ke skutecnosti, ze tato ¢ast

se nachazi uprostred expozice. Postavy jsme slySeli mluvit v ivodnim filmu a opét je
uslySime pri zavérecném epilogu. Zde jde tedy také o pripomenuti si jejich hlasu "na
puli cesty’, jelikoz v zavérecné casti postavy jiz neuvidime, pouze uslySime. Zde je nutné
zminit, ze mluvené deklamace jsou zde mozné jen diky stylizaci celé situace, protoze
jinak by zastaveni k monologu uprostred bitvy pusobilo az komicky. Projev by se mél
vztahovat predevsim k aktuainimu otfesnému zazitku boje ve Svibu, kdy se boj prenesl
ze vzdalené palby na boj tvari v tvar, velmi ¢asto s pouzitim bajonetu. Wilhelm zde
konCi ranén a jeho osud je v ocich navstévnika nejasny. Jan je po krvave rezi nucen
spolu se svymi spolubojovniky ustoupit. Co se tyce Anny, ta pravdépodobné nebyla
fyzicky ucastna boju ve Svibu, ale bylo by vhodné vyuzit znacné plochy této projekce
(celkova délka cca 19 metrt) k odvypravéni i jejino prozitku a to z celé bitvy a ne jen
tohoto boje.
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Lze napr. uvazovat vymezeni jednoho konce plochy ke stylizované chalupég, ztrace-
jici se v silueté mezi skutecnosti a predstavou, a pred kterou Anna stoji. Tato

chalupa sice nedava realisticky smysl, nachazeje se na stejné jednolité ploSe jako
les Svib, ale vzhledem k nad-realné situaci a spiSe divokému snu celkove stylizace

je toto reSeni mozné.

Tato Cast je zpracovana impresionistickym stylem, vizte prehled Vizualni styl -
referencni ilustrace - 4. V sekvenci stylu se presouvame ¢im dal blize realitg, ale
jesté stale jsme pomeérné daleko. Co je zde noveé je barva, ktera zde hraje dulezitou
roli. Zpracovani celé projekce by mélo pripominat rozpijejici se barvy, kdy ve snové
logice scény se mohou nékteré prvky vpijet do jinych, ménit tvar Ci barvu. S tim
souvisi i dramaturgie sceny, kdy vojaci jsou spiSe duchové nez skutecni lidé z masa
a kosti. Halucinogenni vizualni ztvarnéni scény by mélo fungovat jako zpodobnéni

osobniho extrémniho emocniho vypéti pri boji.

Zvuk je zde velmi dulezity, jelikoz je potreba lidské reci dobre rozumeét. Pokud zrov-
na zadna z postav nemluvi, je vhodné v mixu celé sekvence posilit ambientni zvuky
okoli, Cili strelbu, bojovou vravu, vykriky. Tyto nemusi byt vzdy nutné realisticke, Ize
pracovat se “zahuhlanim’, zvonénim v usich, nahlému radikalnimu ztieni (napr.

po fyzicky blizkém vystielu) apod. Scéna vyobrazuje stylizovany osobni prozitek
takoveéto bitvy, ne jeji dokonale objektivni zaznam.

Na projekci se tu a tam objevuji velkeé bilé rucné psané napisy, ruku v ruce s tim,
ktera postava zrovna co fika. Tyto se mohou objevit ne zCistajasna jako celek, ale
postupneé tak, jakoby je psal Clovék ve skutecném case. Nejedna se o prepis mluvy
1.1, jde spiSe o Utrzky, vypichnuta slovni spojeni Ci dodatecné myslenky. Anglické
titulky Ize uvazovat napr. v tiSténé podobé v ramci infotabule této mistnosti. Fonty
a barevnost dle grafického manualu pro infotabuli.

Délka sekvence cca 180 vterin.
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Kapitola V
{\udiovizuélni obsah
Cast 4 Pechota
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Kapitola V
{\udiovizuélni obsah
Cast 5 Jizda

Médium: obrazovky (bez zvuku]
Popis: 4 obrazovky v historickych ramech

Anotace: Ctverice obrazovek na sténé v historickych ramech prehrava kratka videa a
vytvari tak jakousi oZiviou galerii vyjevu.

Po kulminativnim stretu na Svibu se osudy postav rozdéluji. Bitva samotna se dostava
do svoji zavéregné faze. Ctvefice obrazovek piehrava zaloopovana videa, kdy tfi se
vénuji kazdeé z postav a Ctvrta srazce jizdy u Strezetic jako takove. Efektivni metoda
ztvarnéni je v tomto pripadé priprava vhodnych assetu v podobé kolaze zadouci scény
a nasledné jemné rozanimovani urcitych prvk( (scéna tak nebude pripominat klasicky
loop, bude spise ambientnim statickym zabérem, ozivovany tu a tam animaci). Cili Ize

vyuZit existujici tématické obrazy jako jedny z téchto assetd, ale neni to podminkou.

Muzeum valky 1866
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Assety budou vybrany podle potreb scény. Tyto scény jsou:

1) zranény Wilhelm je prepravovan ke staveni mistnich obyvatel

2) chalupa Anny je obsazena pruskou armadou (improvizovany lazaret, konfiskace
zasob), mezi ranénymi se zde ocité i Wilhelm

3) Jan spolu s rakouskou péchotou ustupuje smérem k Hradecké pevnosti a tento
ustup je kryt jizdou

4) srazka pruské a rakouske jizdy u Strezetic

Pro tématické prolnuti vyjevd je vhodné mit vedle sebe na sténé dvojici 1) a 2J (v tomto

poradi) a dvojici 3) a 4) (poradi ku zvazeni), jelikoz v téchto existuji logické souvislosti.

Obrazovky jsou vybrany v riznych velikostech, kazda jina, a pocita se se zavésenim
mensich dvou na vysku. Velikost zobrazovaného vyjevu v kazdé z nich jesté muze byt
ovlivnéna historickymi ramy, které mohou ¢ast zobrazované plochy prekryt. Rozmisténi
zminénych vyjevu do jednotlivych obrazovek je odvislé od uvazeni nad jejich obsah, ale
Ize minimalné predpokladat, ze nejvetsi z nich bude zaujimat srazka u Strezetic.

Pro vizualni zpracovani vizte prehled Vizualni styl - referencni ilustrace - 5. Jak jiz bylo
zminéno vyse, forma zpracovani jsou statictéjsi vyjevy, s animovanymi detaily, které

se periodicky opakuji ve smycce. Je doporuceno aby délka smycky jednotlivych videi
nebyla stejna a méla by logicky vychazet z konkrétniho zobrazovaného vyjevu. Vizualne
by kazda scéna méla pripominat sice realisticky malovany, ale presto evidentni obraz.
Pastozni kvalita a misty patrné tahy Stétcem jsou zde ku prospéchu véci. Mira aktivity
v jednotlivych “obrazech” by méla lavirovat na hranici mezi dostatecné decentni, aby
nebila do oCi hned jak navstévnik vejde mistnosti, ale dostatecné bohata aby scény
nepusobily stroze. OZiveni obrazy by mélo byt pro navstévnika prekvapenim a obje-
vovanim, kdyz pristoupi blize.

Tato Cast neobsahuje zvuk..
Tato ¢ast neobsahuje mluvené slovo ani font.

Délka loopu kazdého ze Ctyr videi je cca 20 - 30 vterin.
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Kapitola V
Audiovizualni obsah
Cast 6 Valka kongi
Bojiste

Muzeum valky 1866

Médium: projekce se zvukem

Popis: projekce na pozadi dioramatického vyjevu

Anotace: Apokalypticky vyjev ¢asti bojisté po bitvé s projekci na jeho konci.

Rakouska armada prohrala bitvu i valku a ustupuje smérem k Hradecké pevnosti. Tento
vyjev zobrazuje Cirou hrizu valky. Jedna se o kombinace fyzického soklu s kfizi a rovy

a projekce na jeho konci. Je vhodné projekci pojednat jako soucast tohoto diorama,

Cili pracovat s faleSnou perspektivou, opakovat ve scéné fyzické prvky ze soklu (krize,
zbytky zbrani a munice atd.). Celé diordma by mélo pUsobit jako jednolity celek, bez
jasného vymezeni kde jedno konci a druhé zacina.

Pro referenci vizualniho stylu vizte prehled Vizualni styl - referencni ilustrace - 6. Jedna
se 0 shodny styl s Gvodnim videem v ¢asti 1 - prolog. Pro referenci scény Ize vyuzit
obraz Uvoz mrtvych a celkové atmosféru této situace, ale je nutné mit napaméti souvz-
taznost se soklem zminénym vyse. Scéna je staticka, a jen tu tam je ozivovana animaci
(pomalu se valici mracna na nebi, par vran slétnuvsich se k neboztikovi, dohorivajici véz
kostela na horizontu, drobny pohyb nékterého z vojaka, ktery je jesté nazivu). Je to scé-
na Ciré apokalypsy. Vzhledem k tomu, ze projekce bude zaujimat cely prostor stény za
soklem, je vhodné zpracovat hrany videa jako prechazejici gradientem do antracitove
Sedé, aby nebyl mezi projekci a bocnimi sténami tak ostry prechod (co se tyce stropu,
|ze vyuzit zminéné temné mraky, valici se nad prouzkem svétla na horizontu). Vysledny
efekt bude pripominat vinetu.

Ambietni zvuk je decentni, nastaveny spiSe tiSeji, a sestava z obCasného zakrakani vran,
zasténani umirajicich vojaku i zavati vétru, ktery jen zdurazni tizivé ticho celé scény.
Tyto zvuky nezni neustale, prave naopak jen tu a tam.

Tato ¢ast neobsahuje mluvené slovo ani font.

Délka loopu videa je cca 60 vterin.
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Kapitola V
Audiovizualni obsah
Cast 6 Valka kongi
Chalupa

Muzeum valky 1866

Médium: projekce se zvukem

Popis: projekce postav na napnuty tyl uprostred chalupy

Anatace: Vyjev chirurgické operace probihajici v chalupé mistnich obyvatel, kde pruska
armada zridila improvizovany lazaret.

Pruska armada sice v bitve zvitézila, ale musi vyresit dochazejici zasoby a tisice
ranénych vojaku. Z tohoto duvodu obsadila Cetna staveni mistnich rolnikd. Jednim

z nich je i Anna, jejiz chalupa se stava impravizovanou chirurgickou ordinaci. Scéna

je natocena s herci (chirurg a ranény, leZici na stole) na ¢erném pozadi. Projekci na
tylové platno, napnuté uprostred chalupy, vznika iluze postav interagujicich s fyzickymi
predmety chalupy. Ram tohoto platna bude pro navstévnika pohledové skryt. Platno
bude soucasné napnuto za rozriznutym stolem, kotvenym ke zdi, Cili projektované
postavy budou pusobit, Ze za stolem stoji a néco na ném délaji, pfipadné na ném lezi.
Pro presny popis scény chirurgie, stejné tak jako pouzité techniky a nastroju, je tfeba
konzultace s historiky z Muzea vychodnich Cech. Je potieba mit na paméti, Ze tato
projekce bude bézet nonstop, a tedy vymyslet dostatecné prirozené pusobici bod, kdy
smycka zacina nanovo. Postavy by neméli pusobit jako roboti, aktivovani vhozenim
mince, ale soucasneé je treba najit v sekvenci tkont vhodny moment, kdy scénu ukoncit

a prirozené opétovné napojit jeji zaCatek.

Pro referenci vizualniho stylu vizte prehled Vizualni styl - referencni ilustrace - 6. Jedna
se 0 shodny styl s Uvodnim videem v Casti 1 - prolog. Jak jiz bylo zminéno, scéna bude
predehrana zivymi herci na cerném pozadi, které se v projekci na tyl zneviditelni. Tato
scéna bude pomoci neuralnich siti prevedena do "filtru’, ktery vyjev posune z realis-
tického zaznamu ke stylizované malebné kvalité. Tento efekt bude shodny s efektem
pouzitym pro postavy v Uvodnim filmu v ¢asti 1 - prolog.

Ambietni zvuk je decentni, nastaveny spise tiSeji, a sestava z zasténani ranéného
pruského vojaka, zapraskani dreva v nevidénych kamnech, zaskripéni oteviranych dveri
apod. Tyto zvuky nezni neustale, prave naopak jen tu a tam.

Tato ¢ast neobsahuje mluvené slovo ani font.

Délka loopu videa je cca 60 - 90 vterin.
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Kapitola V
{\udiovizuélni obsah
Cast 7 Epilog

Muzeum valky 1866

Médium: audio
Popis: reprodukované mluveneé slovo, aktivované pritomnosti navstévnika

Anotace: Zavérecné promluvy postav, reflektujici prozitou valku a jeji dopady s ¢asovym
odstupem.

0d valky 1866 jiz uplynula néjaka doba. VSechny tri postavy ji prezili, ale na kazdé z nich
zanechala tato zkuSenost jiné stopy. V této casti se s postavami rozloucime, a tento
audiozaznam je tedy jejich rozreSenim, uzavienim osobniho pribéhu. Krajinou pomniku
se nesou promluvy nehmotnych postav jako vzpominky, které odvane vitr ¢asu. 0 cem
bude kazda z postav mluvit by mélo vychazet z libreta vystavy a reflektovat jejich
osobni prozitky bitvy a to co tésné po ni nasledovalo, jako je napr. epidemie

cholery. Kazda postava by méla dostat vlastni prostor pro svij monolog, nejedna se o
tri audiostopy, ale o jednu, Cili kdy kdo mluvi, jak dlouho, kdy jsou pomlky, toto

vSechno je dramaturgicky dopredu dané. Pro dramaticnost by bylo vhodné misty
propojit vypovedi jednotlivych postav i mezi sebou, aby misty navozovaly dojem dialogu.
NeuvaZuje se sice, Ze postavy jsou ve chvili vypovédi fyzicky spolu (ani v ¢ase, ani v
prostoru), ale jelikoz jsou jejich vypovédi spise osobnim zpytovanim svédomi a
sebereflexi, je toto obcasné prolnuti v ramci umeélecké licence povoleno. Mélo by vsak
davat smysl, napr. bude-li Jan mluvit o stfetu péchoty v lese Svib, mize Wilhelm
oponovat Ci naopak souhlasit, predtim nez bude Jan pokracovat ve svém monologu.

Jak jiz bylo zminéno, audiostopa je aktivovana prichodem navstévnika z casti 6.
Soucasné je vSak nutno naprogramovat pro detekcni Cidlo delay tak, aby pfi pruchodu
vetsi skupiny (napr. $kolni tfidy) nedochazelo k opakovanému opétovnému spousténi
audiostopy. Totéz plati pro situaci, kdy jedna osoba setrvava na stejném misté déle nez
je délka nahravky - pokud neprijde novy navstévnik z ¢asti 6, neni nutné audiostopu
okamzité opakovat.

Zvuk je zde velmi dulezity, jelikoz je potreba lidské reci dobre rozumeét.

Anglicke titulky Ize uvazovat napf. v tiSténé podobé v ramci infotabule této mistnosti.
Fonty a barevnost dle grafického manualu pro infotabuli.

Délka loopu audionahravky je odvisla od textu, ale nemeéla by presahnout 180 vterin.
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Ka |t0|a VI Rozpocet byl zpracovan formou vykazu vymeér ve dvou provedenich. V provedeni

p neocenénych polozek pro potreby verejné zakazky na vybér zhotovitele a v provedeni
ROZpOCGt ocenénych polozek pro potfeby investora a k urCeni a posouzeni investicni narocnosti.
Vlykaz je rozdélen do téchto casti:

F1 - stavba

F2 - podhled - ve dvou variantach, pro posouzeni a vybrani jedné varianty investorem
F3 - podlaha

F4 - mobiliar

F5 - osvétleni

F6 - AV technika

F7 - obsah

F8 - fizeni expozice

Vykaz vymer je obsazen v prilozenych dokumentech.
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